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随 着 NDS 的 推出 ， 任 天 筷 把 掌 机 的 主力 从 GBA 转 移 到 其 上 ，GBA 游 戏 的 推出 速 
度 和 数量 都 有 江河 日 下 的 迹象 。 虽 和 然 如 此 ， 在 这 GBA 接 近 落 日 的 时 期 ， 还 有 一 些 我 
们 值得 期 待 的 作品 ， 现 在 就 对 它们 来 个 统计 吧 : ) 


而 申 治 旦 传 千 


由 NAMCO 制 作 ， 集 合 了 动作 RPG 和 射击 两 种 游戏 元 素 的 作品 ， 在 国外 有 不 少 支 
持 者 。 













大 星 ， 战略 指令 


同样 是 由 NAMCO 
制作 ， 根 据 PC 上 的 SLG 
大 作 《UFO》 系 列 为 参 
考 ， 游 戏 的 人 设 挺 特 别 
， 游 戏 系统 和 画面 都 有 
不 俗 的 表现 。 


GASLA 二 Ra erf 


合 多 于 关 1 
一 款 深 受 怀疑 的 作品 ， 移 植 至 街机 版 同名 游戏 ， 画 面 的 解析 度 要 比 街机 版 低 ， 
不 知道 具体 操作 如 何 ， 至 少 要 保留 合金 弹头 A 的 手感 才 算 及 格 。 


殉 绚 区 天 7 全 1091 
Ai 人 呈 ba _ 
和 5 汇 - 1 
) 。 [ 站 














甩 只 @@T。 变化 


由 老 美 开发 的 龙珠 游戏 ， 比 起 由 眼镜 厂 制作 的 出 
色 的 “ 舞 空 斗 剧 ” 和 “龙珠 大 冒险 ”， 此 作 的 人 设 和 
游戏 画面 实在 不 敢 共 维 ， 手 感 估计 也 好 不 到 那里 ， 但 
插 借 “龙珠 ”响亮 的 名 号 ， 当 游戏 出 现时 还 是 要 支持 
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八重 EN 1 


gban64eiropee 5， ee 
喉 旦 ;; 区 : 特 和 儿 At 娩 ;地 


随 着 哈里 波 特 的 电影 在 世界 范围 内 的 风行 ， 相 关 的 游戏 
人 ”也 不 会 闲 着 ， 而 游戏 的 进度 更 超前 于 电影 版 ， 让 喜欢 哈里 
” 波 特 的 朋友 能 提前 感受 剧情 。 


MD 上 的 超人 和 气 作 品 ， 国 
内 的 玩家 更 是 对 其 有 特殊 的 感 
情 ，GBA 版 的 公布 更 是 让 玩家 
一 阵 欢喜 ， 相 信和 由 原 制 作 公司 
Treasure 再 次 推出 ， 游 戏 本 
身 的 质量 会 有 相当 的 保证 。 


网 二 
在 GBC 和 N64 上 都 有 很 高 人 气 的 = 


网 球 作 品 ， 即 使 不 用 任天堂 的 知名 角 
色 为 卖 瓜 ， 游 戏 本 身 的 质量 也 是 和 世 
嘉 的 VR 网 球 属 同一 个 档次 ， 这 次 推出 
的 GBA 版 将 会 包含 丰富 的 育成 要 素 ， 
期 待 度 满 奈 ! 











语 克 历史 芷 
各 由 同名 欧美 动漫 改 纺 co 作品 中 的 于 认 有 二 










nmG4d4europe.corm 
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路 飞 的 冒险 再 次 登场 ， 目 前 知道 的 游戏 资料 是 : 
- 使 用 独特 的 技能 击败 来 自 电 视 动 画 中 的 12 个 讨 居 
的 海盗 敌人 ， 

每 次 玩 都 会 发 现 新 的 区 域 和 路 算 ; 
到 和 遂 虹 提 升力 可 和 着 全 和 
- 财宝 能 收集 ; 
- 可 定制 的 mini 游 戏 。 
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EL E 





阳 级 大 全 到 8 
移植 自 SFC 的 同名 游戏 ， 伪 3D 的 CG 画 面 是 游戏 的 一 大 卖点 ， 丰 富 的 游戏 性 和 滑 
物 的 角色 让 冒险 的 旅程 更 添 乐趣 。。 








宣 FORKOF 
证 ta 流传 出 一 些 游 戏 截 图 。 

















不 知道 大 家 有 没有 万 国 一 款 名 叫 《Natural Selectiony》 的 MOD Game, 这 一 
个 以 FPS 游 戏 《Half 一 Life》 为 引擎 , 改造 成 为 即时 战略 的 MODGame, 在 世界 各 地 
大 受 欢 迎 , 甚至 很 多 资深 的 CS 而 也 沉迷 于 此 , 一 月 的 时 候 更 公布 了 将 会 推出 
《Natural Selection: Source》. 这 个 MOD Game 也 显示 出 FPS 引 擎 的 可 改 性， 
自 此 以 后 也 有 不 少 FPS 的 MOD Game 开 发 成 即时 战略 游戏 . 不 过 这 些 即 时 战略 的 
MOD Game 都 有 一 个 共通 点 , 就 是 没有 单 人 模式 , 因为 游戏 本 身 的 Al, 根本 不 适合 
成 为 即时 战略 ……- 

后 来 一 批 4UT2004》 的 Fans 成 
功 推出 了 一 套 单机 版 的 即时 战略 
《Alen Swarm》 这 一 个 MOD Game 
的 背景 设 于 遥远 的 未 来 , 有 如 电影 《异型 》, 主人 公 们 被 困 在 一 座 太 空 船上 . 玩家 扮 


演 着 一 个 名 为 nterstellar Armed Forces 的 总 司令 , 他 们 是 一 个 受 严格 训练 的 组 
织 , 保护 着 受到 一 种 名 为 Swarm 一 一 昆虫 


形 生物 所 入 侵 的 地 区 、 基 地 以 至 外 星 殖 民 
地 . 大 家 可 以 想像 一 下 著名 即时 战略 《星际 
争霸 》 或 者 电影 《星河 战队 》, 就 是 一 个 那样 
的 世界 . 玩家 所 带领 着 的 成 员 包 括 有 步枪 
兵 、 热 量 侦 测 兵 、 火焰 枪 兵 , 也 可 以 建设 防 
物 塔 , 这 个 游戏 除了 有 很 多 人 对 战 外 , 更 可 
以 单 人 游戏 ! 而 最 近 开 发 团体 们 公布 了 将 会 
以 4Source》5 引 和 擎 开发 续集 , 名 为 《Alien 


Swarm; Infested》! 

































本 年 必 玩 MOD Came; 
由 于 《Half--Life 2》 的 Al 设计 有 单 人 攻击 .掩体 射 击 等 多 方面 ,所 以 极为 适合 
作为 新 一 集 的 Al, 而 且 在 《Alien Swarm: Infested》 的 设计 上 并 没有 建筑 这 一 项 ， 





INSFESTED 
合作 , 分 有 任务 及 故事 模式 。 玩家 每 一 次 任务 都 要 选择 合适 的 装备 给 士兵 , 其 中 包括 
自行 步枪 、 散 弹 枪 、 自动 导向 步枪 、 连 发 散 阐 枪 、 火焰 喷射 器 手枪、 地雷、 照明 绊 、 妾 
药 包 、 医 疗 包 、 防御 塔 等 ! 
而 士兵 亦 分 为 四 个 系 别 : 爆破 、 特殊 武器 .医疗 兵 、 技 工 . 而 每 一 名 士兵 都 有 自 
己 的 经 验 值 及 技能 系统 , 在 任务 过 程 中 增加 自己 的 能 力 。 
采 略 性 不 足 
游戏 中 更 附 有 一 个 学 习 模 式 , 令 玩家 懂得 游戏 的 全 新 系统 , 而 且 玩 家 共有 八 个 有 
完全 不 同 技能 及 性 格 的 士兵 选择 . 在 游戏 时 玩家 更 可 以 以 士兵 的 角度 去 观察 四 周 的 
环境 , 玩家 亦 可 以 透 过 完成 不 同 的 任务 取得 不 同 的 奖章 , 在 多 人 对 战 中 则 会 由 其 中 一 
人 成 为 领袖 . 由 于 运用 了 《Half-Life 2》 的 Source 立 体 引 警 的 技术 , 画面 非常 华丽 。 
就 在 以 4UT2004》 开 发 时 期 ,《Unreal》 的 Euip 公 司 的 开发 人 员 也 没 想 过 可 以 开发 出 
这 样 的 MOD Game, 试 玩 过 后 也 对 其 创意 赞叹 不 已 ! 本 身 《Alien Swarm》 就 已 经 需 
要 玩家 互相 合作 攻击, 而 在 《Source》 引 敬之 下 相信 会 加 入 更 多 物理 效果 作 策 略 
性 攻击 , 因此 《AlienSwarm:Infested》 绝 对 是 《Half-Life 2》 的 玩家 在 今年 必 玩 得 
MOD Game 呢 ! 
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SEE 全 件 呈 


E3 大 展 刚 落 希 的 E3 大 展 给 出 了 很 多 玩家 需要 的 答案 , 包括 三 


大 新 主机 的 首次 曝光 和 游戏 新 作 的 情况 。 游戏 嘛 ， 本 我 们 还 是 从 硬 
件 的 角度 来 开讲 吧 二 
可 XBOX300 
首先 登场 的 是 微软 的 叉 饭 僵 360, 主机 的 
造型 普 普 通通 , 像 一 个 普通 PC 的 机 箱 , 可 以 横 () 7 一 
放 和 竖 放 . 和 主机 一 起 公布 的 还 有 从 XBOX 改 X 避 从 @)1@ 
民 后 得 来 的 手柄 , 手柄 取消 了 XBOX 上 的 黑白 键 , 取而代之 的 是 增加 一 组 LER 键 , 
手 栅 的 整体 设计 造型 就 像 SFC+DC 的 混合 体 ; 手柄 还 备 有 电池 念 , 能 实现 无 线 功 
能 , 同时 手柄 还 留 有 接口 , 在 没有 电池 的 时 候 能 接 上 手柄 线 继 续 使 用 . 























网 xBoxa360 








如 XBOX 360 











可 PS3 
接着 登场 的 是 索尼 的 屁 儿 死 3, 主机 的 造型 沿袭 了 PS2 的 设计 , 从 方 方 正 正 
改 为 弧 线 设计 , 不 过 整体 感觉 像 个 扫描 仪 或 打印 机 , 主机 配置 了 多 个 网 络 接口 
和 数码 接口 , 但 遗 型 有 够 难看 的 。 随 之 公布 的 还 有 PS3 的 CPU 一 一 ce0 和 手柄 ， 
cell 的 造型 和 记忆 卡 相近 , 而 手柄 的 造型 变 成 了 弯 刀 型 , 经 典 的 按键 编排 保留 
着 , 感觉 手柄 和 主机 一 样 难看 。 有 小 道 消息 说 , 现在 公布 的 手柄 是 概念 型 , 最 终 
版 的 手柄 要 在 以 后 才 公 布 。 
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喜 REVOLUTION 








最 后 是 最 神秘 的 任天堂 的 革命 ， 
昔 从 主机 造型 来 看 , 革命 是 三 大 主机 
中 最 顺眼 的 , 也 是 最 小 巧 的 , 不 过 造型 
像 一 个 外 置 Modem。 据 称 革 命 能 兼容 
过 去 任天堂 所 有 主机 的 游戏 , 也 许 是 
从 FC 到 NGC 的 游戏 它 都 能 玩 。 而 人 们 
阁 最 期 待 的 号 称 改 变 游戏 进行 方式 的 革 


命 手 柄 并 没有 出 现 , 据 任天堂 官方 的 解 
释 是 为 手柄 太 有 创意 , 怕 被 抄袭, 所 有 和 暂时 不 公布 , 瀑布 汗 - 


『 























吉 GAMEBOYMUICRO 

意料 之 外 的 东西 一 一 GBA 的 最 新 改良 机 型 公布 , 任天堂 公布 了 尺寸 超 小 的 
GBM, 整体 尺寸 是 GBA 的 2/3, 屏幕 也 缩小 了 , 但 性 能 等 同 于 GBAsp, 有 背光 和 充 
电池 , 可 以 通过 更 换 面 板 来 换 壳 , 超级 可 爱 的 说 , 有 人 相信 GBM 会 以 低 价 进入 市 
场 , 但 据 某 消息 说 GBM 的 成 本 和 GBAsp 接 近 , 也 许 真 正 的 价格 不 会 便宜 了 








业 上 陀 内 义 心 JU 一 > 力 上 一 疆 E3 下 大 义 志 机 大 于 好 了 个 才 > 了 用 下 玫 





a 新 主机 大 战 全 冢 入 


委 ) 电 OX3; 亚 二 mw 四 TOmT/ 口 亚 习 REVOLUTIeN 
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硬件 可 才 
se | 站 ER 


Wai ET -3 Try AT ro ID 客人 PEPR Fo 和 


到 

喜 概 念 机 

移动 版 NGC, 是 网 络 上 流传 的 YY 的 图 , 设计 得 非常 漂亮 , 而 且 按 键 齐全 , 带 4 

DVD 和 MP3 功 能 , 屏幕 更 是 出 奇 的 华丽 , 不 过 有 一 处 致命 伤 是 按键 的 下 面 居然 是 
光 开 , 这 样 光 劲 应 该 无 法 稳定 的 运行 。 


AL 因 <“ IT 1 
3 二 7 交 OFSDw- 
了 人 人 
















诺基亚 最 近 公布 了 概念 版 的 Ngage2 代 , 屏幕 更 大 更 靓丽 , 尺寸 更 轻巧 , 不 过 
好 像 很 脆弱 的 样子 


大 


帮 经 常 变 腔 的 “文曲星 ” 
为 了 配合 最 新 一 集 口 
袋 妖 怪 电影 的 推出 , 任 天 竺 
推出 了 粉红 版 的 NDS, 上 自从 
GBAsp 推 出 以 来 , 变脸 驴 钱 。 mw RE 

的 伎俩 任 氏 已 经 要 得 很 熟 了 , 据 最 新 的 任 氏 收 入 报告 指出 , 纯利 润 是 的 























: 龙珠 Z 
品名 : 飞行 造型 人 物 钥匙 扣 
种 类 : 5 种 
: 504 日 元 〈 一 个 ) 






: 奥 特 曼 Zippo 火 机 
种 类 : 3 种 
: 10500 日 元 〈 一 个 ) 



















主题 : 龙珠 7 
品名 : 人 声 立 钟 
种 类 : 1 种 

售 价 ;，， 2940 日 元 


DPC 


主题 MaxHeart 
品名 ， MaxHeart 主 题 套 装 
种 类 : 1 套 

售 价 ; 500 日 元 

(〈 顺 机 抽 一 次 ) (> 

























: 魔法 战队 主题 套装 
: 1 套 

: 500 日 元 
(随机 抽 一 次 ) 


:名 侦探 柯 蓝 

品名 : 名 侦探 柯 蓝 主题 套装 

种 类 : 1 套 

售 价 ; 500 日 元 
(随机 抽 一 次 ) 





主题 : 三 从 玫 部 刁 岂 一 
品名 : 卡通 人 物 手机 挂 绳 
种 类 : 5 种 
: 819 日 元 〈 一 个 ) 


PCSX2 0.9 版 秀 出 了 几 张 《钟楼 3》、《FFX》 和 大 量 的 《FFX--2》 的 
图 片 ， 图 片 中 游戏 的 背景 有 明显 的 破损 ， 人 物 已 经 基本 完美 ， 但 速度 同样 只 
有 3FPS 左 右 ， 证 一 还 是 买 个 二 手 主机 过 把 疗 。 
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”人 @@ 白金 之 星 模拟 新 闻 . . . . . 


@ 系 之 请 


- 光明 力量 系列 回 兢 .. … …… 


@ 私 立 模 拟 学 院 


- 重 温 PS 模拟 的 轨迹 .…… 
-Java 平台 模拟 赦 大 员 ..…:… 


-~MagicEngine 应 用 手册 


-FBA 入 门 指 两 ............ 


@@ 业 界 专题 
-电子 游戏 史上 最 伟大 的 


0 下 机 有 
- 超 任 经 典 RPG 巡礼 . .. .….， 


@ 游 民 攻 地 


-RPR-type Delta 攻略 ....... 
一 超级 忍 外 研究. 


抵制 不 良 游戏 ， 拒 绝 盗 


昌国 ”责任 编辑 : 漫步 ”KGB 


EWING “Phi 
美术 编辑 ， YGDESIGN 


遇 “ 漫 画 编辑 F 
封面 设计 ，YGDESIGN 


杂志 邮箱 : 


量 emunext@163.com 


3 emunextQtom.com 
人 特约 合作 鸣谢 ， 


klk .yeah.net 
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@ 漫 步 经 典 
一 名 将 1 再 见 名 将 FL ...:..…...... 
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@ 小 道 消息 






























最 近 ， 目 前 最 有 前 途 的 ND S 模 。 昌 "esemo 。， 和 二 于 全 
拟 器 iDe aS 陆续 放出 了 一 堆 模拟 器  、* 国 回忆 
截图 : 银河 战士 能 正常 播放 片头 ， 
但 目前 还 没有 游戏 中 的 截图 ， 陨 石 
方块 则 在 游戏 进行 画面 出 现 图 像 错 有 生 汪汪 

steecs are Faining downl 
误 ， 其 他 的 游戏 也 仅仅 秀 出 了 开始 。 vaeweeos edsam “村 


画面 。 另 外 一 方面 ， 早 前 介绍 过 的 畦 e 和 
NDS 首 款 烧 录 卡 NEOFLASH 据说 Launch Mieteos into spacel 
已 经 有 了 现货 而 且 价 格 不 菲 ， 
512MB 的 价格 也 要 千 多 元 。 最 后 ， 
是 大 家 关心 的 rom 问题 ， 现 在 网 络 
上 流传 出 了 10 个 NDS 游戏 rom ， 从 
rom 的 命名 规则 看 来 ， 已 经 是 破解 
了 、 能 save 的 rom。 由 于 目前 还 没 

有 那 款 模 拟 器 能 运行 ， 所 以 玩家 要 运行 通过 烧 录 卡 。 
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拥有 PSP 而 且 是 拥有 1.0 版 
本 的 PSP 有 福 了 ， 当 前 PSP 上 的 
模拟 器 和 应 用 软件 如 潮水 般 涌 
现 ， 并 因此 爆发 了 1.0 版 PSP 的 
抢购 热潮 。 现 在 出 现在 PSP 上 的 
软件 包括 :“ 山 背 赛 车 ”和 “恶魔 
战士 ”的 PBP 引导 文件 (据说 能 
从 记忆 棒 上 运行 游戏 )、FC、GB/ 
GBC、SFC、MD、NeoGeocD 、、 
PCE、NGP/INGPC、WS/LWSC 、、 
SMSZGG、MSX、 系 统 相 关 软 件 、 
计算 机 等 应 用 程序 和 专门 开发 的 
小 游戏 等 ， 其 中 大 部 分 的 模拟 器 
都 能 流畅 而 完美 的 运行 





















总 喜欢 秀 出 系 华 丽 截 图 的 活 
跃 PS2 模拟 器 PCSX2 放出 了 0.8 
和 版， 早已 经 迫不及待 的 玩家 疯狂 
下 载 1SO 以 做 测试 ， 一 时 间 测 试 报 
告 满 天 飞 ， 截 图 秀 也 络绎 不 绝 。 但 
目前 的 问题 是 ， 即 使 模拟 器 的 画 
面 多 好 ， 兼 容 性 多 高 ， 在 目前 较 高 
配置 的 PC 上 还 只 有 3 一 15fps 的 速 
度 ， 上 距离 真正 能 玩 还 存在 很 大 差 


距 ， 同 时 期 的 D C 模拟 器 已 经 能 以 接受 的 速度 运行 


性 能 真 的 比 D C 高 几 倍 ? 















Cr 大 轴 帮 FT 


了 
多国 丘 二 国 的 相 区 








， 难 道 PS 2 的 















重 温 PP 二 模拟 
的 轨 芒 


PlayStation 自 1994 年 发 布 以 来 ， 到 现在 ， 经 历 近 10 年 的 
历史 ， 应 该 算是 一 个 比较 成 功 的 家 用 机 了 ! 





te 


首先 来 看 一 下 P S 游戏 机 的 性 能 配置 : 
PS_ (SONY PLAY STATION) 





CPU: R-3000A 32BIT RISC 
CPU (33.8688 MHz ) 


运算 速度 : 30MIPS 


册 吉 和 (本 
RAM16Mbit ，VRAM 8BIT ， 声 音 
RAM 4Mbit ) ， 扩 充 记 忆 卡 


显 视 : 解 象 度 : 256 X 244 
(最 大 640 X 480) 


最 大 发 色 数 : 167 7 万 色 


特 显 机 能 : 放大 缩小 ， 回 旋 ， 变 形 ， 多 重 卷轴 ， 象 皮 泥 效 
果 等 ， 最 多 一 屏 同 显 4000 个 活动 个 色 ， ”每 秒 处 理 36 万 多 边 形 


声音 : PCM 音源 24 路 , 信号 采样 频率 44.1KHz ,和 CD 音乐 
相 同 


周边 设备 : 扩展 记忆 卡 ， 鼠 标 ， 电 影 卡 ， 远 程 通信 端子 ， 


从 现在 的 角度 来 看 ，P S 的 机 器 性 能 比 P C 差 远 了 ， 所 以 现 
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人 在 对 于 PS 的 模拟 在 硬件 方面 PC 已 经 具备 很 充分 的 条 件 。 不 过 
毕竟 是 软件 模拟 硬件 ， 所 以 就 算 P C 功能 再 强大 ， 也 需要 很 好 的 
模拟 软件 才 行 。 


说 到 PS 模拟 计划 ， 应 该 是 从 97 ，98 年 那 时 候 开 始 的 吧 。 不 
过 那 时 候 国内 网 络 不 太 发 达 (有 条 件 上 网 的 人 都 比较 少 ， 更 别 
提现 在 的 宽带 了 ) ， 因 此 似乎 关心 模拟 器 的 也 不 算 太 多 。 所 以 导 
“时候 的 资料 不 太 容易 找到 。 这 里 提 一 些 比较 有 代表 性 的 东西 
当然， 在 这 过 程 中 ， 除 了 免费 的 模拟 器 外 ， 曾 还 出 现 过 两 大 商 
| 业 化 的 模拟 器 ， 模 拟 度 以 当时 的 水 平 来 说 ， 都 是 一 流 | 


好 了 ， 转 入 正题 ， 先 说 说 免费 版 的 P S 模拟 器 的 发 展 : 


| 

要 说 哪个 P S 模拟 器 是 第 一 个 出 现 的 ， 估 计 比 较 难 确 定 了 ， 

| 而且 似乎 可 能 没有 人 会 去 记得 了 。 发 展 大 至 应 该 也 是 从 可 以 运 
行 DEM O 开始 的 吧 ， 就 像 现 在 的 P S 2 模拟 器 的 发 展 ，( 以 当时 
电脑 配置 来 说 ， 想 模拟 P S 的 话 ， 速 度 上 也 是 一 个 比较 大 的 问题 ) 

| 

| 


和 其 它 模拟 器 一 样 ，P S 模拟 器 刚 发 展 的 时 候 ， 也 有 D O S 
版 ， 后 来 进化 到 Windows 版 , 但 DO S 版 已 经 不 太 容易 找到 。 兼 
容 性 就 不 用 说 了 ， 和 Windowss 应 该 没 得 比 。 先 在 这 里 介绍 一 个 
出 现时 间 比 较 早 的 ， 又 比较 有 代表 性 的 Windows 上 PS 模拟 器 : 
PSyke 


[ Au mA 
Pen De Snd Tb 





boursrte 











Emulabon wants to be FREE 





Coded by 
RaskY Giovanni Baio and Siefano Crosala 。” mDohNsHaDo 
Contactinfo 一 一 
Wieb- htp /wwww.nayma comypse 
FE -mat ps 水 eGlab4 ml ofg 


wene | Wesuck | 
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此 模拟 器 的 运行 界面 如 图 。Ab o ut 对 话 框 上 还 有 两 位 作者 
的 照片 ， 呵 呵 。 此 模拟 器 已 经 可 以 运行 一 些 DE MO 程序 。 显 示 
部 分 使 用 的 是 Voo doo 来 作为 显示 接口 〈 要 知道 ， 那 时 候 D 3D 
还 没 成 熟 ,; Voodoo 的 glide 接口 几乎 作为 当时 的 3D 游戏 标 
准 ! ) ， 还 可 以 把 bios 的 运行 画面 跑 起 来 。 


找到 这 模拟 器 的 信息 ， 还 是 98 年 某 期 《家 用 电脑 与 游戏 机 》 
里 得 来 的 ， 自 己 用 了 ， 效 果 并 不 理想 ， 跑 B1O S 的 速度 也 慢 ， 基 
本 上 无 法 玩 游 戏 。 


毕竟 由 于 P S 的 机 能 相对 比较 复杂 ， 在 相当 一 段 发 展 时 间 
里 ， 各 模拟 器 的 发 展 速度 并 不 理想 。 于 是 以 插件 形式 的 模拟 器 
出 现 了 (把 各 部 分 功能 分 开 ， 使 开发 时 间 大 大 减少 ， 同 时 也 可 
以 花 更 多 的 时 间 来 完善 某 一 部 分 ， 团 队 协 作 精 神 得 以 体现 ) 


这 期 间 比 较 具 有 代表 性 的 模拟 器 就 是 ，9 8 年 出 现 的 
PSEMU Pro ， 同 时 也 代表 PS 模拟 器 真正 进入 了 可 " 玩 "游戏 
的 时 代 ， 虽 然 兼 容 性 也 并 不 算 很 高 。 但 用 PIl 300 加 一 块 voodoo 
卡 ， 也 可 以 全 速 跑 一 些 PS 2D 游戏 了 ，3D 游戏 可 能 速度 还 不 行 。 
记得 当时 还 用 它 来 玩 过 经 典 大 作 F F 8 。 由 于 是 使 用 插件 化 管理 
的 ， 通 过 更 换 显 示 插 件 ， 可 以 达到 不 同 的 效果 ， 那 时 候 还 是 
Voodoo 卡 比较 强 请 ，VOODOO 插件 效果 奇 好 ， 我 还 清楚 记得 ， 
用 Voodoo2 加 PSEmu esi 
| 工 | 


一 Wain 一 E functioms 





*:. PSEmu professional 1.0.21 Feb 1 1999.03:23:38 *#PUBLIEE 

















THIS PRDGRAN IS FREEWAEE -和 面 CAN NOT 了 50D- | FSEmu Professional 
NOR DISTRIBIUTET WITHOUT FERNISSIOT | “站 11998 页 sion Thing 








Eee catiere| 下 这 全 2 
Cheats | HSCtL35E 二 bout | 一 一 一 7 和 运 SasreBTr 
区 enCrd lgr| CD Infe | guit | Set re T | show Debug| | 
| 

| 

| 





而 且 此 模拟 器 也 是 当时 唯一 带 调 试 器 的 .PSEMU Pro 以 
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党 





前 还 有 DO S 版 本 PSEMU ， 不 过 兼容 性 没 windo ws 版 本 强 ， 而 
且 运 行 相 对 复杂 ， 不 支持 插件 ， 我 估计 也 最 多 跑 几 个 DEMO ， 运 
行 一 人 BIOS 吧 .。 PSEmu Pro 虽然 是 一 个 很 有 前 途 的 模拟 器 ， 但 
很 可 惜 的 是 ， 自 99 年 发 表 1.0.21 后 ,也 没 了 后 文 。 


我 还 曾 用 这 只 模拟 器 玩 过 龙 之 战士 3 ， 画 面 和 声音 都 十 分 
| “完美 。 而 且 在 2000 年 PS 版 的 FF9 出 的 时 候 ，PSEmu pro 还 是 
唯一 可 以 运行 的 (除了 动画 支持 不 怎么 样 外 ) 模拟 器 ， 可 见 核 

心 代码 写 得 还 是 比较 强 的 〈 那 时 候 虽 然 VG S 已 经 出 现 ， 不 过 还 


随 着 时 间 的 推 和 多，2 0 0 1 
年 ， 著 名 的 PS 模拟 器 ePSXe 
诞生 了 ! 当时 的 1.0 版 本 ， 兼 容 
性 也 和 PSEmu Pro 也 差不多 ， 
不 过 同样 使 用 了 插件 模式 。 和 
PSEMU Pro 最 主要 的 区 别 是 ， 
游戏 动画 的 播放 能 力 得 到 了 质 
的 提高 . 





此 模拟 器 ， 从 1.0 到 1.6 ， 各 个 版 本 我 都 用 过 ， 几 乎 是 看 着 
它 慢 慢 成 长 起 来 的 。 而 且 eP S Xe 对 系统 要 求 有 点 高 ， 我 当时 只 
有 C333+Tnt2，2D 游戏 的 速度 还 没有 全 速 。 官 方 推荐 的 是 Pll500 
以 上 ERPU， 


ePSXxe 的 每 个 版 本 都 有 其 特点 ， 不 过 我 的 P S 盘 不 是 太 
多 , 除了 FFS9 是 从 1. 3 以 后 才 可 以 完美 模拟 外 ， 其 它 并 无 什 
么 大 事件 。 


当 基 本 的 模拟 功能 完善 后 ， 一 些 符 加 的 功能 也 在 ePS Xe 上 

出现， 比如 联机 对 战 ， 录 像 ， 即 时 储存 这 些 功能 。 发 展 到 现在 ， 

| ePSXe 可 以 算是 PS 上 最 强 的 模拟 器 之 了， 再 加 上 Pete 的 显 
示 插 件 ， 打 游戏 的 话 ， 绝 对 推荐 ! 

















其 它 插件 形式 的 P S 模拟 器 ， 可 以 令 大 家 记得 的 可 能 还 有 
FPSE 了 。 


记得 这 个 FPSE v0.9 在 2001 年 6 月 1 日 发 表 的 时 候 ， 当 
时 还 声称 可 以 在 486 电脑 上 全 速 跑 游戏 . . . 不 知道 作者 的 486 电脑 
配置 和 任 么 样 的 ? 


我 还 清楚 记得 2001 年 6 月 
1 日 ， 那 天 晚上 通宵 测试 这 个 模 
拟 器 ， 但 最 终 效果 实在 是 和 所 
期 待 的 有 所 差距 。 速 度 上 和 
ePSXe 并 没什么 提升 乙 处 ， 而 
且 在 放 动 画 方面 ， 会 把 红色 显 
示 成 绿色 。 


除了 上 面 三 个 比较 有 代表 性 的 ，P S 模拟 器 也 和 当时 的 F C 
模拟 器 一 样 ， 如 十 后 春笋 一 般 ， 一 个 接着 一 个 出 现 ， 由 于 后 期 
的 P S 模拟 器 都 是 使 用 插件 模式 来 发 展 ， 所 以 通过 更 换 最 新 的 插 
件 ， 每 个 模拟 器 的 兼容 性 各 方面 都 比较 接近 ， 这 里 就 不 一 一 介 
绍 了 。show 一 下 图 ， 让 大 家 了 解 一 下 : 


PC S X ， 我 想 大 家 现在 应 该 比较 关心 的 还 是 它 的 pcsx2 
(PS2 模拟 器 )，pcs x 效果 一 般 ， 不 过 可 以 无 错 跑 寄生 前 夜 2 〈 用 
ePSXe 可 能 还 会 有 一 点 错误 ) 等 其 它 一 些 ePSXe 运行 不 了 的 游 
戏 ， 但 兼容 性 没有 ePSXe 强 ， 可 谓 各 有 各 有 好 处 吧 。 


S PCSX 人 X| 
Pile Emulator Configuration Language Help 






































Adripsx 的 配置 界面 似乎 很 
cool 啊 ... 


于 Disablis ADPCM 

剧 Disablie CDXA 

一 Disable CDA 于 Disable DynaRec 
一 Use CD-Patches 国 Disable HLE 





psinex 和 上 面 两 只 基本 上 差不多 ， 还 有 PSseven 
mulator unusable -pleasereatait 亲本 代 


action ”Sustomize about |/ faq 










about ? psinex - revision 5beka 4 | 
建 codels -psycholak /main author - prolect starter 

shunt / co-author - IDrd of the cd decoder 
neomax /co-aulthor - speed demon 








从 PS 模拟 到 现在 的 基本 
完美 ， 我 认为 ， 真 正 激 起 PS 模 
拟 器 大 发 展 的 ， 应 该 算是 两 大 
商业 化 模拟 器 的 出 现 吧 ! (由 
于 收费 ， 激 起 那些 作者 写 免费 
的 模拟 器 ? ) 那 就 是 著名 的 
Bleem1! 和 VGS 。 


融 在 1999 年 左右 时 候 ， 第 一 个 商业 化 模拟 器 产生 了 ! 那 就 
是 大 家 熟悉 的 Bleem! (不 知道 现在 还 有 多 少 人 曾 记 得 这 只 模 
拟 器 呢 ? ) 





一 


人 
和 
MTH 日 庙 了 ARD TeECRN4LecY 上 
Li。 台 






\ 力 运 Fa .所 ar < 记忆 卡 孝明 on 项 
众 备 就 结 
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在 谈 BLEEM1! 之 前 ， 我 们 
必须 想 说 一 下 在 BLEEM! 出 世 笃 
前 的 情况 。 当 时 PS 模拟 器 几乎 
完全 被 PSEMU 所 统治 。 不 过 
由 于 PSEMDU 的 使 用 及 其 村 琐 
和 本 身 的 模拟 度 并 不 高 ， 所 以 当时 并 没有 多 少 人 用 它 。 直 到 有 
一 天 互联 网 上 传 出 BLEEM! 这 个 东西 即将 出 世 的 消息 .. .... 


BLEEMI 当 时 宣传 它 将 可 以 运行 许多 的 商业 游戏 ， 因 为 他 
们 几乎 已 经 完全 模拟 了 PS 的 硬件 系统 。 这 个 消息 迅速 在 模拟 界 
传 开 来 ， 并 且 就 像 是 一 颗 于 璨 的 新 星 ， 发 出 耀眼 的 光芒 。 当 时 
的 定购 热潮 一 浪 接 一 浪 ， 就 连 中 国 许 多 模拟 器 的 玩家 都 掏腰包 
汇款 定购 ， 可 见 当 时 人 们 的 期 待 度 有 多 高 。 





在 万 众 期 待 下 BLEE M ! 终于 出 世 了 。 虽 然 不 像 它 当 时 广告 
所 炫耀 的 那样 可 以 完全 模拟 大 多 数 的 商业 游戏 ， 可 是 他 的 功能 
毕竟 比 当 时 的 其 他 模拟 器 强大 的 多 ， 而 且 可 以 模拟 游戏 的 效果 
在 当时 来 说 也 是 最 好 的 ， 而 且 完 全 支持 3 D 加 速 。 在 初期 ， 
BLEENM 的 更 新 换代 还 算是 比较 频繁 ， 每 一 次 版 本 的 升级 都 能 让 
玩家 感动 一 次 。 


Bleem! 的 一 大 特点 就 对 系统 要 求 相 当 低 ， 用 MMX166 加 一 
块 比 较 好 的 显卡 ， 就 可 以 全 速 运行 PS 上 一 些 2D 游戏 ， 同 时 此 
模拟 器 还 支持 3D 卡 来 优化 显示 效果 (在 游戏 中 ， 通 过 Alt+F1 
来 切换 模式 ， 但 不 推荐 ， 因 为 效果 并 不 穆 么 好 ) 。 


有 关 这 个 模拟 器 ， 我 也 算是 老 玩 家 了 ， 从 最 初 的 1.0 demo 
beta 开始 用 起 ， 名 字 上 是 说 DEMO 测试 版 ? . . . 而 且 还 是 从 某 
张 D 版 光盘 上 找到 的 这 个 程序 ， 说 明 中 写 着 什么 可 以 完美 运行 
90% 的 PS 光盘 . . . ， 于 是 怀 着 好 奇 心 ， 买 了 本 人 的 第 一 个 PS 游 
戏 ， 幻 想 水 游 传 . . . 竟然 运行 成 功 ， 不 过 片头 动画 还 是 黑白 的 ， 
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可 能 是 DE M O 版 的 原因 吧 ， 还 不 支持 记忆 卡 。 但 当时 不 知道 有 
其 它 P S 模拟 器 的 情 品 下 ， 让 我 看 到 了 在 电脑 上 玩 P S 游戏 的 希 
望 。 于 是 ， 开 始 关注 Ble em 这 只 模拟 器 。 那 时 候 网 吧 开 始 慢 慢 
多 了 起 来 (不 过 就 算是 网 吧 ， 用 的 竟然 还 是 56K 的 猫 -_ -1 )， 
每 次 去 上 网 ， 总 是 会 去 www.bleem.com 上 看 看 有 无 新 版 本 的 
模拟 器 .。 从 1. 2 开始 到 1 . 6 我 都 试 过 ， 兼 容 性 也 一 步 一 步 走向 成 
熟 (但 错误 还 是 有 很 多 ， 很 有 可 能 在 运行 过 程 中 ， 突 然 非法 操 
作 ) ， 还 有 此 模拟 器 对 AMD 的 CPU 支持 的 并 不 好 (还 好 ， 当 年 
我 用 的 是 赛 羊 ) ， 得 有 特别 版 本 才 跑 得 起 来 。 





值得 注意 的 是 ，B le em 的 加 密 方式 也 有 点 特别 ， 正 版 的 
cdkey 光盘 上 ， 还 有 两 道人 为 的 坏 道 ，BT 吧 ? 不 过 又 有 什么 用 
| 呢 ? 有 BT 的 加 密 方式 就 是 更 BT 的 解密 办 法 ， 等 待 被 破解 的 命 
运 。Bleem 这 张 破解 版 的 cdkey 直到 今天 我 还 保留 着 . 


PC 版 本 的 最 后 放出 的 版 本 是 1.6a 和 1.6b (是 两 个 版 本 ， 作 
为 互 外 吧 ， 有 些 游戏 在 1.6a 上 可 以 跑 ，1. 6b 上 可 能 就 不 行 ) 


虽然 现在 已 经 没 人 用 bleem 了 ，,， 但 对 低 配 置 还 是 可 以 一 
试 的 。 





文件 下 ) 记忆 卡 进 ) 设 值 个) 笑 助 0 


WERSISGCN 到 每 车 


文件 @) ”记忆 卡 他 设置 C) 帮助 00) 





后 期 ，Bleem 还 推出 这 DC 版 本 的 BleemCast， 一 个 游戏 对 
应 一 个 bleemcast 光盘 (好 像 官 方正 式 的 只 有 合金 装备 和 铁拳 
| 两 个 版 本 ) ， 不 过 被 高 手 破解 后 ， 其 破解 版 可 以 在 D C 上 运行 很 








多 PS 大作 (但 真正 完美 的 却 很 少 ) 。 


Bleem! 最 终 因 为 某 些 原因 ， 停 止 开发 了 。 在 Bleem 的 发 展 史 
上 ， 还 曾经 被 sony 告 过 ， 但 最 终 以 bleem 胜出 而 告终 (似乎 也 给 
以 后 的 模拟 器 发 展开 通 了 光明 大 道 ， 因 为 写 模 拟 器 是 完全 合法 的 ) 


Ble em 虽然 算是 一 个 不 错 的 PS 模拟 器 ， 但 是 最 成 功 商 业 化 
的 PS 模拟 器 应 该 属 VGS 了 ! 


这 是 一 个 奇迹 般 的 模拟 器 ， 
在 BLEEMI! 热 火 冲 天 的 时 候 ， 
VGS 突然 跳 了 出 来 和 BLEEM 抢 
占 PS 模拟 器 的 市 场 ， 因 为 VGS 也 
是 一 个 商业 模拟 器 。VGS 的 出 现 ， 
让 许多 玩家 为 之 一 惊 。 许 多 在 
BLEEMI! 上 无 法 模拟 的 游戏 拿 到 





VGS 上 却 运行 的 非常 好 . 


此 模拟 器 最 初 是 在 M A C 平台 上 开发 的 ， 可 能 当时 有 M A C 
机 器 的 人 比较 少 吧 ， 没 什么 人 去 注意 。 直 到 1. 3 以 后 的 Windows 
平台 的 发 表 ! 才 引 起 在 众 玩家 的 注意 ! 当时 VSGS 的 完成 度 是 相 
当 高 的 ， 画 面 也 完美 ， 完 整 实 现 了 P S 画面 的 显示 (在 电脑 上 可 
能 看 不 出 来 ， 不 过 大 家 可 以 用 TVOUT ， 输 出 到 电视 机 上 看 ， 画 
面 和 真实 的 P S 没什么 两 样 ! ) 。 有 着 完美 的 动画 播放 ， 声 音 ， 
PIl 300 上 ， 基 本 上 全 速 运行 。 


本 人 第 一 次 享 到 这 个 V G S ， 是 从 国内 肝 个 模拟 网 站 上 下 载 
的 〈 那 时 候 国内 的 模拟 器 站 相当 多 ， 个 人 网 站 也 比较 流行 ) ， 版 
本 号 是 1. 3 ， 当 时 试 了 半天 都 跑 不 起 来 ， 后 来 才 明 昌 ,， 是 mfc42 . 
dl1l 这 个 文件 的 版 本 问题 ， 得 使 用 官方 提供 的 才 正 确 ，9 8 自 带 的 
有 点 问题 。 后 来 成 功 运行 VG S 后 ， 就 把 当时 自己 手头 的 所 有 P S 
盘 全 找 了 出 来 ， 竟 然 全 部 都 支持 ， 而 且 动 画 播放 也 相当 出 色 。 还 
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一 度 以 为 ， 拥 有 V G S 似乎 就 相当 于 拥有 一 台 PS 了 


在 VGS 不 断 的 更 新 版 本 后 ， 在 1. 4 这 个 版 本 达到 了 顶峰 。 
接 下 来 的 1.41 版 不 仅 让 人 们 等 了 很 久 ， 而 且 相 对 于 1. 4 来 说 ，1 . 
4 1 就 像 它 的 版 本 号 一 样 并 没有 多 大 的 改进 。 同 时 仍然 保留 着 
VGS 的 致命 弱 点 一 - 不 支持 硬件 3D 加 速 ! 无 论 如 何 ，VGS 至 今 
为 止 仍 然 是 能 模拟 游戏 最 多 的 模拟 器 ， 而 且 在 一 群 日 本 人 
(501xx) 的 修 修补 补 下 ， 原 本 不 支持 的 游戏 也 开始 能 玩 了 ， 和 看 
来 VG S 的 潜力 还 是 非常 大 的 ， 否 则 那些 非 官 方 的 补丁 也 不 会 带 
来 这 么 大 的 改进 。 还 有 一 些 特 殊 功 能 的 PLUGINS 、PATCH 和 辅 
助 工 具 也 令 VGS 变 的 功能 齐全 起 来 。 


总 的 来 说 ,， VGS 对 PS 游戏 的 模拟 度 还 是 非常 高 的 ， 而 且 
操作 简单 明了 ， 仍 然 是 玩家 的 最 佳 选择 。V G S 会 自动 使 用 硬件 
Bilinear filtering 来 优化 图 象 质量 ， 对 于 显卡 支持 硬件 Bilinear 
filtering 的 玩家 来 说 ， 这 的 确 是 非常 好 的 功能 。 


不 过 好 东西 终究 会 引起 某 些 人 的 关注 ， 自 VGS 发 表 到 1.41 
后 ， 就 没 后 续 版 本 了 。 因 为 ， 如 此 优秀 的 PS 模拟 器 同样 被 sony 
注意 到 了 。 在 经 历 了 bleem 的 官司 失败 后 ，sony 改变 了 策略 ， 完 
全 收购 了 V G S ， 使 其 为 官方 工作 ， 那 么 好 的 模拟 器 就 此 终结 。 


直到 现在 ，V G S 还 是 十 分 优秀 的 P S 模拟 器 ， 玩 游戏 的 话 ， 
对 一 些 2D 游戏 ， 还 是 用 VG S 来 跑 跑 ， 效 果 不 错 ! 而 用 ePSXe 
等 其 它 免 费 版 模拟 器 ， 可 以 使 用 3D 插件 (D3D 和 OPENGL ), 来 
把 3D 游戏 的 画面 得 到 质 的 提升 。 各 有 各 的 特色 。 


在 经 历 这 近 7 ，8 年 的 发 展 ，P S 的 模拟 从 开始 到 现在 ， 从 
模拟 这 一 意义 上 来 说 ， 应 该 是 完成 了 ， 接 下 来 应 该 是 要 做 一 些 
除 错 方面 的 处 理 ， 毕 竟 模 拟 器 不 可 能 像 真 实 的 机 器 一 样 ， 完 全 
无 错 。 还 有 一 些 设备 (比如 PS 的 键盘 ， 似 乎 还 没 哪 个 模拟 器 或 
者 插件 支持 ) 的 模拟 。 和 在 PS 模拟 接近 完成 的 时 候 ， 是 不 是 又 要 
期 待 P S 2 模拟 器 的 开始 和 完善 呢 ? 


EIMILINEXI 
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( 
java 模拟 妖 大 人 之 


Sof MICrOSYSterT5 


Java 做 为 一 种 无 这 视 硬 件 的 多 平台 语言 ， 在 使 用 中 ， 应 该 
是 相当 方便 。 比 如 现在 大 多 数 手 机 都 支持 Java... 


各 位 模拟 玩家 一 定 看 到 过 国外 的 肝 些 模拟 网 站 (包括 国内 
的 一 些 ) ， 有 在 线 游 戏 可 以 玩 ， 而 且 玩 到 的 还 是 一 些 FC/G8B 等 
游戏 。 这 是 通过 什么 实现 的 呢 ? 没 错 ， 这 就 是 Jav a 技术 ! 


今天 就 向 大 家 介绍 一 些 基于 J a v a 上 运行 的 模拟 器 ， 主 要 还 
是 指 在 网 页 中 运行 的 那 种 (以 Applet 方式 运行 )。 由 于 Java 技 
术 无 视 硬 件 平台 ， 所 以 可 以 在 所 有 支持 Jav a 的 地 方 运行 (包括 
我 们 的 手机 ， 当 人 然 ， 想 在 手机 上 和 运行， 还 得 专门 的 代码 改动 以 
及 调用 手机 专用 的 API 等 等 ) ， 有 关 Jav a 的 相关 技术 这 里 不 多 
作 人 介绍， 地 球 上 随处 可 见 . . . 


要 说 明 的 是 ，J av a 虽 好 ， 但 执行 效率 有 点 低 ， 所 以 大 多 数 
Java 写 的 模拟 器 在 低 配 置 下 运行 得 超级 慢 (相对 用 C 和 汇编 写 
的 模拟 器 ) 。 


由 于 jav a 写 的 各 模拟 性 都 比较 多 ， 所 以 只 能 找 些 典型 的 家 
用 机 洁 机 介绍 给 大 家 啦 ! 


[ 准备 工作 ] 


既然 是 Java ， 要 运行 ， 你 的 机 器 上 得 安装 Java 插件 ! (不 
推荐 使 用 M S 自 带 的 那个 V M ， 效 果 不 好 ， 可 能 还 无 法 运行 ) 


推荐 用 SUN 的 Java 运行 库 (可 以 从 以 下 网 址 找到 ) ， 安 装 ， 
不 需要 做 什么 设置 ， 一 般 重 启 一 下 就 行 了 。 
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http :java.Sun.com/j2se/downloads .html 

[ 模拟 器 运行 ] 

安装 完 j av a 运行 库 后， 就 可 以 体验 jav a 上 的 模拟 器 了 

首先 介绍 一 个 NE S 模拟 器 : Nescafe ， 最 新 版 本 0.54， 虽 
然 支 持 的 Mapper 不 多 ， 但 完整 支持 声音 

官方 网 站 : http:// www.davieboy.net/nescafe/ 


此 nes 模拟 器 带 GUI1， 可 以 windo ws 下 直接 运行 (双击 运 
行 那 个 jar 文件 ) ， 当 然 也 同时 支持 网 页 中 的 applet 方式 运行 ! 


这 里 主要 介绍 一 下 在 网 页 中 运行 的 方法 。 解 压 从 官方 网 站 
上 下 载 的 压缩 包 ， 解 压 后 ， 得 到 一 个 j ar 格式 的 文件 。 然 后 写 一 
个 html 文件 ， 内 容 如 下 : 


<applet code=NESCafeApplet archive='NESCafe054 . 
jar" width=256 height=240> 





<param name=PROMFILE value='"roms/emc.nes'> 
<param name=LIGHTGUN value='"false1> 
</applet>> 


注 : roms/mario .nes 这 里 ， 改 成 你 所 要 运行 的 ROM 的 名 
字 。 


一 要 完成 后 ， 保 证 并 直接 打开 这 个 html 文件 ， 怎 么 样 ? 看 
见效 果 了 吧 ? (不 过 界面 倒是 差 了 点 ， 只 在 1E 浏览 器 的 左上 角 
有 个 NES 窗口 ) 


其 实 官方 的 压缩 包 解 讨 后 ，applet 里 会 有 个 NESCafe. 
html， 直 接 打 开 就 可 运行 roms/nescafe.nes， 这 时 ， 只 要 把 自 
己 要 运行 的 ne s 游戏 改 成 这 个 文件 名 ， 并 替换 掉 ， 刷 新 一 下 ， 就 
可 以 看 到 效果 了 ， 如 图 。 怎 么 样 ? 在 网 页 中 运行 ne s 还 凑合 吧 ? 
只 不 过 各 按键 配置 是 国定 的 ， 在 官方 的 readme 中 有 写 。 而 且 运 
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工程 工 : 令 


工程 工种 工 和 工种 工 答 上 省 省 二 和 人 


行 速度 ， 声 音 . . . 至 少 在 我 的 XP1800+ 上 ， 还 觉得 卡 ， 机 器 慢 的 
朋友 就 更 . . . 


DERS 人 >- 太 2 je 


Css 
司 从 





20O5A) 二 StA 
抽 本 wab 内 和 | 全 1EE 卡 已 二 基 “ 匡 ] 深 着 少 








二 | 寺 妆 所 儿 他 cmw ar wo 祭 : | 





如 果 直 接 双击 那个 .iar 文 加 
件 ， 会 得 到 如 下 GUI : (命令 行 
运行 方式 :java 一 站 上 『 
NESCafe054.jar ) 

很 像 一 个 标准 的 Win32 办 
面 ， 可 以 进行 各 方面 的 设置 (其 2 
实 也 应 该 可 以 在 Linux ，OSX 下 Ko 加 区 
运行 ， 只 要 安装 了 Jav a 运行 库 pe 
的 话 ) 


GameBoy 是 任天堂 最 为 成 功 的 掌 机 之 一 ， 接 下 来 要 介绍 的 
只 ..。,。， 没 错 ， 再 来 看 一 下 Java 平台 上 的 GBC 模拟 器 : AEPsgb 
(结合 了 pgb 和 javaboy[ 声 音 代码 ] 的 综合 体 


一 
过 本 本 本 覃 要 要 本 


本 本 可 
ae KDN4AY/ 




















h 二 下 p 。 到 鸡 WWW . 谷 AEPgb : 22 60 fps, wa 站 二 | 
freehomepages.com/ 
gbconline/ 


虽然 APEgb 支持 applet ， 
但 官方 主页 上 也 说 明了 ， 目 前 
还 不 能 工作 . . . 所 以 从 网 上 找 了 
其 它 


不 过 有 GUI 版 本 : (速度 实 
在 是 太 慢 了 ) 

















两 个 Jav a 版 本 的 模拟 器 效果 都 不 怎么 样 ， 速 


册 
讨 
现 





继续 继续 . . . 32 位 掌 机 。 没 错 ， 就 是 GBA . . . 只 找 着 一 个 
BoycottAdvance 的 Java 版 本 . 


官方 主页 : http://baonline.emuunlim com/ 
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运行 代码 :; (0041.zip 是 GBA 的 ROOM 名 ，bao .jar 是 模拟 
器 的 执行 程序 ) 


<APPLET CODE='boycottadvance'"' ARCHIVE="bao. 
jar'" WIDTH='"2401 HEIGHT="160" > 


<PARAM NAME="romfile" VALUE="./0041.zip "> 


把 上 面 代 码 存 为 html 文件 ， 并 放 到 bao .jar 所 在 目录 下 ， 确 
定 rom 名 正确 后 ， 打 开 这 个 html 文件 吧 ! 开始 模拟 . . . 


BoycottAdvance ONLINE 虽然 是 基于 BoycottAdvance 
的 原 代 码 (这 只 GB A 模拟 器 在 前 期 模拟 度 不 错 ， 大 家 应 该 记得 
吧 ? 法 国 老 写 的 ， 不 过 现在 已 经 N 久 没 更 新 了 ) ， 版 本 号 是 0 .12， 
一 看 就 知道 很 初步 ， 模 拟 度 低 (大 部 分 游戏 有 B U G ， 可 能 是 不 
支持 BIO S 的 原因 ) ， 不 支持 声音 (根据 官方 配置 表 ， 无 声 情 ， 
下 ， 要 比较 流畅 运行 起 来 也 得 需要 750 以 上 的 CPU ， 如 果 有 声 
音 的 话 . . . ) 


继续 介绍 掌 机 W S C ， 百 代 的 东西 ， 虽 然 有 招牌 作 机 战 支 持 ， 
发 售 初期 还 有 SQUARE 的 FF 支持 ， 但 最 终 还 是 失败 . . . 


官方 主页 : http:/ /wsonline.emuunlim .com/ 


这 只 模拟 器 倒 不 用 自己 写 代 码 ， 因 为 模拟 器 解压 后 ， 就 有 
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日 
(SET 要 DFT 全 


test.html 了。 把 rom 放 到 roms 目录 后 ， 运 行 一 下 listrom .bat 
把 rom 列表 放 到 romlist.txt 中 。 打开 test.html， 开 始 运行 wsc 
游戏 吧 . . . 


不 过 这 只 模拟 器 完成 度 也 比较 低 ， 只 能 运行 一 些 DEMO ， 和 
一 些 黑白 游戏 ， 官 方 主页 上 虽然 有 新 版 本 的 支持 彩色 R O M 的 堆 
图 ， 但 迟 迟 没有 推出 新 版 本 。 


对 了 ， 此 模拟 器 的 作者 还 是 boycottadvance 的 作者 


Gollum . 


8 位 掌 机 SMS (在 线 玩 ) 
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官方 主页 : http://potato.emu-france.com/sms/ 在 页 
面 上 ， 还 有 大 量 SMS 游戏 ， 可 以 在 线 玩 。 


模拟 器 执行 程序 是 sms11.jar,， 把 rom 放 在 sms11.jar 同 
一 目录 ， 并 写 个 html 文档 ， 内 容 如 下 : (其 中 PHANTASYSTAR. 
zip 是 游戏 名 ， 改 成 你 自己 的 就 行 了 ) 


< 一 -CONVERTED_ARPLET -- 一 > 
< = 一 CONVERTER VERSION 1.3 一 一 > 


<OBJECT classid="clsid:8AD9C840-044E--11D1--B3E9 一 
00805F499D93" 


WIDTH = 512 HEIGHT = 384 codebase="http:/ www. 
java.com1'>> 


<PARAM NAME = COoDE VALUE = 
"PotatoSMSApplet.class"”>> 


<PARAM NAME = ARCHIVE VALUE = "sms11.jar”>> 
<PARAM NAME 


WiIDTH VALUE = "512”>> 
<PARAM NAME 


HEIGHT VALUE = "384”>> 





<PARAM NAME='"rom'"' VALUE="PHANTASYSTAR. 
之 中 “六 


<PARAM NAME='"type' VALUE='"application/x--java 一 
applet;version=1.4"> 

<PARAM NAME='"scriptable" VALUE='"false'> 

<COMMENT > 


<EMBED type="application/x--java 一 applet;version=1. 
4! CODE = "PotatoSMSApplet .class' ARCHIVE = "sms11. 
ar'" WIDTH = 512 HEIGHT = 384 scriptable=false><PARAM 
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有 工 工 工 和 工业 工 征 工 和 工种 工 囊 工 】 了 
和 @ 轩 四 玫 轩 @ 轩 和 四 和 和 和 轩 四 四 才 和 @ 和 和 @@ 和 的 者 和 和 和 必 @ 起 国 





NAME= rom"” VALUE='"PHANTASYSTAR.zip"><NOEMBED> 
</ COMMENT > 


</NOEMBED></EMBED> 

</OBJECT> 
<!--"END_CONVERTED_APPLET1" 一 -> 

总 的 感觉 还 行 ， 不 过 我 对 s m s 这 只 掌 机 不 是 太 感 兴趣 . 


其 实 除 了 以 上 的 几 种 常见 的 家 用 机 ， 掌 机 模拟 器 外 ，J av a 
平台 上 还 有 一 些 街 机 模拟 器 的 身影 (当然 ， 应 该 只 能 运行 一 些 
早期 的 简单 游戏 ) 


以 下 是 一 个 典型 的 街机 模拟 器 的 Jav a 在 线 版 本 (Java 版 
本 的 MAME ...) 


街机 模拟 器 : cottage 


官方 网 站 : http://cottage:consolemul.com/ 


3 oOttAGE - Macrosolt Inkbernet Expliorer 


文件 边 辐 (5 查看 () 。 收 基 (8) “工具 (帮助 (H) 
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运行 代码 : 
<APPLET GoObE=nTcottage Cottage-class1Y 


ARCHIVE="Cottage.jar" WIDTH="224" HEIGHT=1"1256) 
DRIVER="dkong31> 


二 7FPLET> 


注 : Cottage.jar 是 这 个 模拟 器 的 程序 文件 ,dkong3 是 
驱动 的 名 称 (和 mamse 中 一 样 ， 同 样 ， 把 rom 放 到 roms 目录 
下 ， 使 用 的 是 和 mamse 一 样 的 rom 命名 规则 ! ) , 或 者 直接 运 
行 cottage 目录 下 的 相对 应 的 html 文件 〈 作 者 已 经 写 好 了 ) 


虽然 不 支持 声音 ， 但 画面 效果 和 mamse 一 样 ， 感 觉 还 不 
错 ， 支 持 的 游戏 还 算 可 以 (基本 上 都 是 一 些 早期 的 游戏 ) 。 同 
样 ， 实 现 这 街机 模拟 器 Java 版 本 的 ， 也 是 天 才 程 序 员 Gollum . 
看 来 Gollum 这 个 法 国 老 水 平 还 不 错 ， 精 通 Java，C 等 语言 . 


介绍 玩 上 面 几 种 
主机 的 Java 版 本 ， 
怎么 样 ? 是 否 感 觉 四 国 国 三国 号 了 于 
J a v a 也 无 所 不 能 四 
呢 ? 基本 上 C 能 做 0 
的 ，, Java 也 基本 上 本 国 国 天 :de 


都 可 以 做 到 (C 跨 平 
台 性 也 不 错 ， 但 需要 
重 编译 , 而 Java 基 
本 上 不 需要 )， 这 里 
介绍 的 只 是 让 大 家 体 
验 一 人 Java 平 台 上 的 模拟 器 效果 。 由 于 这 些 用 Jav a 瑟 的 模 
拟 器 大 多 是 公开 源 代 码 的 ， 所 以 希望 有 一 天 能 在 支持 JAVA 
的 手机 上 (虽然 手机 上 用 的 是 J2ME 不 是 电脑 上 的 J2SE ， 不 
过 应 该 可 以 通过 代码 移 值 ， 转 换 来 实现 吧 ) 通过 这 些 模拟 器 ， 
可 以 玩 到 经 典 的 NES，GBC，SMS 甚至 街机 游戏 ! 


本 国人 太 
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参 雪 二 吉 孝 二 和 和 提起 生生 ,可 工 下 工 站 工程 工业 工 症 工 间 工程 工程 工 : 
作 儿 寺 和 雪人 要 和 四 四 寺 和 和 和 起 四 全 人 委 和 二 才 @ 和 直人 和 和 和 


关 -< e MagicEngine 
ViagicEngin 


NEC 的 PCE 游戏 机 是 在 1987 年 10 月 30 日 发 布 的 ， 次 年 12 
月 4 日 ， 又 发 布 了 CDROM 套件 。 接 上 PCE 就 可 以 玩 PCE-CD 
游戏 ! 可 能 由 于 CDROM 的 容量 远 远 大 于 卡带 ， 所 以 虽然 是 8 位 
机 ， 但 在 这 上 面 的 一 些 经 典 游 戏 的 画面 (比如 恶魔 城 - 血 之 轮 
回 ) 都 达到 了 16 位 机 的 效果 ! 


目前 的 PCE -CD 模拟 器 中 ， 完 成 度 最 高 ， 最 优秀 的 就 是 
MagicEngine 。 这 里 就 来 说 说 此 模拟 器 的 介绍 以 及 使 用 . 








首 先 打 开 
MagicEngine 的 执行 程 
序 ,，pce.exe ， 主 界面 
如 右 图 : 


然 ， 一 般 你 第 一 
次 运行 ， 都 会 以 全 屏 模 
式 运 行 ， 而 且 画 面 还 没 
优化 过 (不 支持 DXx 显示 
效果 ) ， 怎 么 办 呢 ? 打 
开 模 拟 器 目录 下 的 


pce .ini 














[videoj 后 面 的 windowed= ， 默 认 情 况 是 没 值 的 ， 如 果 想 以 
windowss 方式 运行 ， 这 里 改 为 : windowed=y (什么 ? 你 就 喜欢 
全 屏 模式 ? . . . 那 当 我 没 说 过 ) 


在 Video 后 面 还 有 个 filtering=， 这 就 是 打开 DX 过 滤 ， 使 


人 












@@ @@ 99 9 @e@e ee ee 孙 包 ee ee 99 全 1 EIILULLA T LT 习 L 门 可 UL 


画面 优化 显示 (并 不 支持 所 有 显卡 ， 但 在 “| 本本 
我 的 GF 4 M X 4 4 0 上 有 效果 ) ， 设 为 | 


PLAY 


filtering=y 。 | LOAD RON 


一 般 经 这 样 配置 ， 就 可 以 win do w 模式 
下 运行 了 。 并 会 有 比较 好 的 画面 显示 效果 ! 


先 看 模拟 器 的 主 菜单 : 





BOOT CD 当然 是 引导 运行 PCECD 游戏 用 的 。 既 然 第 一 
项 就 是 BOOT CD ， 那 么 先 说 一 下 怎么 样 运行 一 个 PCECD 游 
驱 吧 到 一 


不 管 什么 模拟 器 ， 
运行 前 总 得 先 设置 一 下 
按键 吧 ， 使 自己 可 以 得 
心 应 手 的 操作 (除非 你 
想 用 模拟 器 默认 的 . . . ) 


手柄 的 配置 很 简 
单 ， 在 主 菜 单 下 的 
CONFIG 选项 选中 后 ， 
会 有 Player 1”5 的 可 以 
配置 (pce 同时 支持 5 个 
手柄 ? 有 5 个 人 一 起 玩 的 游戏 吗 ? ) ， 配 置 乔 面 如 图 ， 很 形 像 化 ， 
上 面 的 P CE 手柄 图 各 按键 ， 设 置 成 你 自己 想 要 的 键 位 即 可 ! 完 
成 对 手柄 的 设置 后 ， 接 下 来 就 可 以 玩 游 戏 啦 





我 们 一 般 从 网 上 下 载 的 pcecd 游戏 ， 基 本 上 是 一 个 iso 镜 
像 (或 者 以 bin+cue 格式 的 镜像 ) ， 用 虚拟 光驱 软件 加 截 它 ( 推 
荐 Daemon) 


由 于 MagicEngine 默认 情况 下 ， 只 支持 读 取 系 统 中 的 第 一 
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个 光驱 ， 所 以 还 是 要 修改 pce .ini 。 找 到 如 下 代码 处 ; 


[cdrom] 


drive=0 (这 后 面 0 代表 第 一 个 光驱 ，1 代表 第 二 个 ， 以 此 
类 推 ， 如 果 你 的 系统 是 wing9x 的 话 ， 改 这 个 就 行 了 ) 


drive_letter=l: (这 里 的 盘 符 ， 只 对 应 win2000 和 xp 用 户 ， 
98 下 设置 了 也 无 效 ， 直 接 设置 光驱 盘 符 ) 


设置 完 保存 一 下 (有 关 cdrom 里 的 其 它 选 项 ,比如 cache ， 
cache_size，timeout 等 全 用 默认 的 ， 改 了 可 能 还 会 出 问题 ) 


完成 对 cdrom 设置 后 ， 运 行 主 菜单 中 的 BOOT CD ， 按 回 
车 ， 二 级 菜单 里 有 Magic System 3.0， 就 选 这 个 ， 会 有 如 上 
界面 : 








一 般 使 用 Magic System 
3 .00 ， 这 是 模拟 器 自 带 的 虚拟 
bios ， 然 后 在 出 画 的 界面 中 ， 按 
手柄 对 应 的 RUN 键 即 可 开始 模 
拟 游戏 。 


怎么 样 ? pcecd 游戏 的 画 
面 还 不 错 吧 ? 现在 就 可 以 去 网 
上 下 载 镜 像 来 体验 一 把 pcecad 
上 的 经 典 大 作 吧 . 
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不 过 MagicEngine 除了 支持 pcecd 外 ， 肯 定 还 支持 pcerom 
(卡带 ) 游戏 ， 如 何 运行 pcerom 呢 ? 更 简单 ! 在 主 菜单 中 选择 
LOAD RONM 选项 ， 找 到 你 硬盘 上 放 pcerom 的 地 方 (找到 放 
pcerom 的 目录 后 ， 里 面 的 游戏 会 自动 显示 出 来 ， 并 以 ro m 的 内 
部 名 显示 ， 还 有 游戏 的 区 域 ， 相 当 方 便 ”) ， 选 中 游戏 ， 按 下 回 
车 ， 开 始 模拟 . . . 


IselTYFE 





学 会 如 何 运行 游戏 后 ， 其 实 模拟 器 主 菜 单 上 还 有 几 个 功能 ， 
比如 RESET ， 可 用 于 游戏 复位 ， 相 当 于 游戏 机 上 的 Reset 键 ( 详 
际 使 用 中 ， 可 以 在 游戏 中 按 Run+Select 键 ， 同 样 可 以 实现 复位 
功能 )。PL AY 这 功能 是 在 游戏 运行 过 程 中 ， 如 果 按 了 ESC 键 ， 
跳 到 模拟 器 界面 了 ， 再 选 这 个 PL AY 可 继续 游戏 (实际 上 一 般 
再 按 一 下 E S C 就 可 以 回 到 游戏 界面 了 ， 多 此 一 举 ? ) 


其 实 玩 一 些 过 关 类 游戏 ， 玩 到 一 半 ， 要 电 饭 了 . . . 和 巧 么 办 ? 
下 次 重 玩 过 ? 当然 不 是 ， 和 大 多 数 模 拟 器 一 样 ，MagicEngine 同 
样 为 我 们 提供 了 即时 储存 功能 。 在 主 菜单 的 LOAD GAME (用 
于 读 取 即 时 储存 ) 和 SAVE GAME (用 于 存 取 游 戏 的 即时 储 
存 ) ， 其 实 这 一 功能 最 先是 可 以 做 为 一 个 小 技巧 ， 用 于 未 注册 版 
本 的 MagieEngine (未 注册 版 本 好 像 有 15 分 钟 的 游戏 限制 ， 超 
过 会 跳出 ， 这 时 只 要 在 14 分 59 秒 用 一 下 即时 储存 ， 然 后 重启 模 
拟 器 ， 读 一 下 即时 储存 文件 ， 再 继续 14 分 59 秒 的 游戏 . . . 同时 
似乎 作者 也 认同 这 一 方法 给 未 注册 用 户 ， 又 想 玩 全 游戏 的 玩 
村 和 


主 菜单 中 的 HELP 和 ABOUT 主要 是 一 些 模拟 器 使 用 上 的 











TI 工程 工 和 工业 工 生 工 生 工 生 -: 
Se Se 99 09 99 9 Se Se eg 9 99 69 98 899 9 99 6 


快捷 键 信息 和 模拟 器 的 版 权 信息 ， 看 一 下 吧 ， 对 初学 者 还 是 有 
帮助 的 有 关 模 拟 器 的 使 用 上 的 问题 ， 基 本 上 没什么 要 说 的 了 。 
不 过 那个 pce .ini 配置 还 是 比较 重要 的 ， 最 后 来 简单 讲述 一 下 这 
个 pce .ini 里 面 内 容 的 设置 吧 


上 
提 emulation settings 
sa 
[emulation] 模拟 设置 部 分 


soft_reset=y (打开 软 复位 功能 ， 也 就 可 以 在 游戏 中 按 
Run+Select 复位 ) 


frame_delay= (默认 情况 下 是 没有 值 的 ， 也 就 是 默认 的 
帧 刷新 频率 ，60HZ ) 


aa 
# Sound settingSs 

2 

革 

[sound] 声 音 设置 部 分 

sound=y (当然 是 y 啦 ， 除 非 你 不 想 打开 声音 ) 


frequency=44100 (声音 采样 率 ，44100 是 目前 大 多 数 声 
卡 都 支持 ) 


16bit=y (声音 输出 采用 16 位 或 者 8 位 . . . 谁 还 在 用 8 位 的 
声卡 ? ) 


stereo=y (打开 立体 声 和 单 声音 的 选项 ， 想 听 听 单 声 道 
效果 吗 ? 那 选 n 试 试 ) 











eeeeseeseeseeseeseeeeeeseesoe 世 ILULATUIS 性 门 局 口 L- 


interpolation=n (插值 ? 不 清楚 ， 既 然 默 认 的 是 n 就 n 吧 ) 
interpolation_level=1 (默认 ， 不 要 去 动 它 ) 


delay=  ( 延 时 设置 ， 全 速 每 秒 60 个 画面 刷新 ， 有 必要 改 
吗 ? ) 


后 面 的 部 分 ， 实 际 上 是 关于 c d 输入 的 一 些 声音 等 参数 ， 非 
专业 人 士 跳 过 . . . 


cd_audio_input_line= 

master_audio_volume= 

fx_audio_volume= 

cd_audio_volume= 

ee 

# video settings 

并 1 

芳 

[video] 视频 设置 ， 来 ， 仔 细 点 看 ， 将 会 影响 到 游戏 效果 请 . 
windowed=y (是否 开 启 window 模式 ? y or n...) 


fullscreen= (全屏 模 式 下 拉 伸 画面 ， 不 推荐 使 用 ， 还 是 
原始 比例 的 画面 看 上 去 自然 ) 


fullscreen _mode=2 (默认 ，2X 画面 显示 ) 


filtering=y (这 里 就 会 影响 你 的 画面 效果 了 ， 就 是 那 种 2D 
过 滤 效 果 。 推 荐 打开 ， 如 果 你 打开 了 还 没 效果 的 话 ， 那 么 恭喜 
您 ， 你 的 显卡 不 支持 这 一 效果 . . . ) 


size=1 (用 默认 值 ! 显示 尺寸 ，2* 2 效果 不 错 ! ) 
zoom=1 (放大 情况 下 ， 使 用 硬件 放大 还 是 使 用 软件 算法 
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放大 呢 ? 一 般 现在 的 机 器 ， 都 用 1, hardware...) 


auto_frame_skip=n (设置 自动 跳 帧 的 地 方 ， 如 果 的 你 机 
器 速度 比较 慢 ， 一 定 要 打开 它 ! 以 前 我 用 C 3 3 3 玩 的 时 候 ， 没 打 
开 玩 ， 速 度 慢 得 可 以 . . . ) 


vsync=n (垂直 同步 ? 关 掉 吧 ， 打 开 和 不 打开 应 该 差别 不 
大 ， 但 会 影响 速度 ) 


接 下 来 的 一 块 ， 也 是 对 应 专业 人 士 的 ， 跳 过 跳 过 . . . (其 实 
是 一 些 画面 显示 ， 游 戏 中 分 辩 率 设置 等 ) 


res_256=640 ,480 





res_320=640 ,480 
res_352=640 ,480 
Win_res_256=256 ,224 
win_res_320=320,224 
win_res_352=352 ,224 


res_lock=y 


并 2 
井 TV mode settings 
失 ee 


[tv_modej] 这 里 是 有 关 打 开 TV 模式 后 的 一 些 相关 设置 ， 我 
是 不 太 喜 欢 T V 模式 的 那 种 隔行 效果 ， 有 需要 的 自己 改动 吧 ， 这 
里 就 不 例 了 


后 面 有 三 大 部 分 ，gamepad，keyboard， 这 里 ， 设 置 也 比 
较 多 ， 而 且 也 用 不 着 设置 ， 大 家 可 以 打开 ini 档 自 己 看 ， 一 般 情 
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况 还 是 不 用 改 。skip . .. 

ee 

# gamepad settings 
As 

[gamepad] 

和 

# keyboard settings 
闪 0 

[keyboard] 

” 

井 load menu settings 
RE 


[1o a d ] 关于 菜单 部 分 ， 当 然 效 果 和 直接 影 响 游戏 中 的 菜单 上 
的 设置 . 


drive_list=CDEF (这 里 ， 如 果 你 正好 pcerom 放 在 G 胡 
上 ， 那 在 模拟 器 的 loadrom 里 是 打 不 到 这 个 盘 请 ， 那 么 在 这 里 
加 上 G 就 行 了 ， 改 为 drive_list=CDEFG， 完 成 ! 有 其 它 盘 可 继 
续 加 ) 


Use_rom_file_name=n (显示 rom 例 表 的 时 候 ， 是 否 以 rom 名 
方式 显示 ? 这 里 还 是 默认 吧 “， 用 游戏 内 部 名 显示 看 起 来 舒服 ” ) 


机 
# misc. settings 

本 

[mis c ] 模拟 器 一 些 杂 项 设置 ， 还 是 一 句 话 ， 无 特殊 情况 ， 跳 
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加 工 站 工 生 工 和 上 攻 和 工 
才 @@ 和 国 四 @ 和 二 全 人 四 和 人 人 


全 


= sc aa 
# CD-ROM settings 





闪 0 
[cdromj] 光 驱 配 置 部 分 ! 
drive= 三 


drive_letter=l: (以 上 两 部 分 在 上 文中 有 所 提 到 ， 看 前 
面 .. .) 


timeout=0 (这 是 对 于 SCSI 光驱 用 的 ， 设 置 延 时 ， 不 过 
大 多 数 P C 玩家 全 是 1DE 光驱 ， 设 置 了 也 无 效果 ) 


cache=n (光驱 缓冲 设置 ， 当 然 是 对 于 pcecd 游戏 机 中 
而 言 ， 没 必要 打开 它 。) 

cache_size=512 (缓冲 大 小 设置 ， 既 然 上 面 选项 中 已 经 
关 了 ， 这 里 无 视 。。，) 

丰 ER 

并 path settings 


侍 NS 


[path] 部 分 全 是 一 些 路 径 设置 (比如 截图 路 径 ， 游 戏 即 时 
存档 路 径 等 ) ， 别 去 看 它 啦 


MagicEngine 虽 好 ， 不 过 毕竟 是 收费 的 模拟 器 ， 但 可 能 是 
羊 的 动力 ， 所 以 各 方面 都 做 得 十 分 优秀 ， 完 美 . . . ， 而 且 日 前 网 
络 传闻 ， 最 新 版 本 1. 00 也 快 发 布 了 ， 将 会 支持 PC-FX. . .上 面 
的 经 典 作品 超 多 (都 还 是 以 动画 卡通 游戏 为 主 ) ， 超 期 待 中. .， . 


最 后 . . .MagicEngine 官方 主页 : http:/ www.. 
magicengine.Ccom/ 
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才 委 二 和 和 和 人 二 人 外 ee 雪人 午 和 二 和 ee 99 已 IILLLAN LT 性 门 本 LL 


记 已 A A/77T7 疹 导 


FBA 是 第 一 款 可 以 模拟 CPS 2 游戏 的 街机 模拟 器 ! 它 对 电 
脑 配 置 要 求 低 的 令 你 不 敢 相信 。( 赛 扬 500 的 CPU 64MB 内 存 
16MB 显存 的 显卡 WIN9X 的 操作 系统 下 就 可 以 60 帧 的 速度 运行 
游戏 哦 ! ) 该 模拟 器 支持 绝 大 多 数目 前 已 放出 的 CPS 2 游戏 如 
恶魔 战士 1 2、3, 街 霸 zero 1、2、3 ,， 龙 与 地 下 城 系 列 等 。 可 
联网 对 战 、 可 即时 记录 、 而 且 游 戏 支 持 更 多 的 “解析 度 ” (游戏 
可 以 在 1027x768 的 解析 度 下 游戏 哦 ! ) 可 录制 “游戏 中 的 音乐 ， 
支持 WIN9XZWIN2000ZWINXP 系统 ! 现在 你 是 不 是 觉得 它 很 强 
大 ? 是 不 是 心动 呢 一 一 嗯 ! 当然 心动 不 如 行动 ， 现 在 就 让 我 来 
教 你 们 如 何 玩 好 这 个 模拟 器 ! 


先 从 网 上 下 载 
FBA 和 CPS2 
ROM S 。 解 压 模 拟 
器 后 目录 结构 如 
图 : 





















瑟 才 三才 二 


将 下 载 的 


FBA 目录 下 的 “ROMS - 
文件 夹 下 。 

运行 F B A ， 设 置 
ROMS 的 路 径 [ 文件 一 载 入 
游戏 一 游戏 目录 ] 


ER 


EIMIUINEX IT 











点 击 “ 游 戏 目 录 ” 出 现 “路 径 对 话 框 ” 设 置 RPOM S 路 径 后 ， 
别 忘 了 点击 “扫描 游戏 ”上 哦 ! 切记 | 





饮 频 设置 上 文件 到 ) | 视频 音频 公 ) 和 帮助 0 
视频 加 速 G) 
[ 视频 加 速 ] ETEE 
软 台 
如 果 你 的 显卡 太 
差 的话 。 就 使 用 “ 默 





认 DriectDraw” 











[ 视频 泻 染 ] 





一 般 这 里 都 默认 不 需要 设置 什么 ， 但 是 我 们 小 小 的 设置 几 
个 地 方 ， 可 使 游戏 表现 的 


+ 蔬 ) 到 ) | 视频 GO 音频 人 大) 一 
更 好 一 些 | 


视频 一 视频 泻 染 2 
隔行 扫描 
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se 6 sseseoeseeeesesecseeoee 世上 LTUIS 中 
“ 媳 Se ee 9@g @e Se Se SS @S 








视频 一 视频 泻 染 一 设置 游 
戏 3D 屏幕 倾斜 度 


大 家 别 想 牌 了 啊 ， 这 可 不 
是 把 游戏 变 成 3D 的 哦 ! 它 不 过 
是 模拟 “街机 屏幕 。 如 果 你 想 
玩 玩 另 类 的 话 ， 就 试 试 吧 ， 





上 文件 四 ] 视频 四 ”音频 Q) “杂项 伸 “帮助 胃 一 
视频 加 速 G) 
视频 泻 来 邓 ) 》 


[ 画面 伸展 


视 痪 O” 香 脆 他 ) 杂项 利 各 肪 人 


个 没什么 说 的 ， 建 议 





默认 。 
[ 窗口 大 小 ] 开关 丰 .工区 
视频 一 窗口 大 小 一 自动 
调节 三 Beiea 和 关 和 电 
交 生生 人生 仙 ， 六 生 林 才 和 可 [ 屏幕 区 域 ] 
视频 一 屏幕 区 域 
设置 全 屏 模式 的 解析 度 ， 


建议 15" 的 CRT 显示 器 使 用 
640x480 和 800x600，17"CRT 的 
显示 器 使 用 800x600 和 
1024x768，15!" 或 17" 的 液晶 显 
示 器 使 用 1024x768 ， 当 然 根 据 
实际 而 定 。 
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| 


学 急 急 和 外 过 人 大 名 人 工 [下 工 症 工 利 工 生 工 生 工程 世 


和 令 二 和 四 人 志和 个 和 介 才 过 全 ee 99 作 铬 雪 和 人 和 直人 @@ 和 者 国 和 四 





[ 屏幕 色 深 ] 
视频 一 屏幕 色 深 


这 里 建议 使 用 3 2 位 色 ，， 
当 然 你 的 显卡 要 支持 才 行 。 如 
果 人 在 3 2 位 色 下 游戏 运行 速度 
有 扣 慢 ， 就 改 为 16 位 色 ， 其 实 
两 者 差别 不 大 一 一 


1 
| 视频 视频 他 ) ”音频 巡 ) “杂项 凶 ) ”帮助 Q 






W0 2.93 
| 视频 加 音频 代 ) “ 杂 了 
视频 加 速 G) 。 ， 
视频 泻 染 @)  ， 
画面 伸展 L) 


允许 调节 
亮度 调节 公 ) 


窗口 大 小 世 ) 


全 屏 模式 E) pg 
屏 丰 区 域 @) 









[ 三 倍 缓冲 ] 
钢 频 一 三 倍 缓 冲 









音频 设置 





ae 


Lv 三 倍 缀 和 神代) 文件 灾 ) 





| 音频 他) 杂项 @l) “和 助 0) 


采样 频率 区) 1 11025 Hz 


_220S9-Hz、: 


视频 GD) 





















1 杂项 地 ) “帮助 
Y 自动 暂停 











记录 音乐 G) 





Y 视频 模式 指示 
非 模 访 菜单 


忧 先 级 设置 








扩展 名 关 际 
从 关联 分 离 








Y 自动 保存 控制 设置 
保存 设置 到 ini 配 置 文件 
从 inmi 配 置 文件 中 载 入 设置 


生 志 ClrgANE Pro 数据 库 文 件 
生成 ReaEenter 数 知 库 文 件 
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下 了 B 局 pha 0.2.93 - 龙 与 地 下 城 : 量 黑 秘 二 SIxj 控制 设置 
[一 一 杂项 名 -帮助 0 | 
载 入 游戏 人) 注意 : 只 有 在 进入 游 
一 戏 后 才能 设置 控制 ， 如 图 
只 有 进入 了 游戏 后 “控制 
设置 ”选项 才 变 的 可 选 。 











[ 定义 按键 ] 
文件 一 控制 设置 











一 一 一 









| Nm 四 己 只 口 口 胃 二 一 上 山 


双击 相应 的 “说 明 拦 ”弹出 “定义 对 话 框 ” 再 在 “键盘 ”上 
按 你 想 定 义 的 “按键 ” 即 可 .。 


EMLNEXT 
































售 多 个- 99 9 89 99 和 和 塌 国 和 参 针 儿 个- 涛 办 个 < 千 汐 个 < 作 - 

[ 快捷 键 ] 
1 游戏 加 速 [ 手 要 一 直 按 着 ] 
民 妥 调 出 游戏 中 的 测试 菜单 
F3 游戏 重新 出 始 化 [就 是 重启 游戏 了 ] 
F4 控制 设置 [就 是 调 出 设置 " 摇 杆 " 的 对 化 框 ] 
F5 载 入 游戏 
F6 联机 对 战 
医学 退出 游戏 
F8 抓 图 工厂 
F9 全 屏 模 式 
F10 保存 截图 
本 载 入 进度 
FT12 保存 进度 
ALT + F4 退出 模拟 器 
ALT -| 加 速 
LT 一 和 暂停 “开始 
ALT - -一 声音 减少 

ALT -- 十 声音 增 大 

ALT+ENTER 窗口 

和 全 屏 模 式 之 间 的 切换 = | 口 | | 
文件 到 ) “视频 人 ) | 音频 大) 杂项 介 帮助 四 

其 它 二 


v ESD 












1 、 我 如 何 录制 游戏 中 
的 音乐 呢 ? 


首先 你 要 先 加 载 游 戏 
然后 再 看 下 面 的 图 一 不 用 
这 了 吧 .人 

声音 录 完 后 会 自动 保存 在 FBA 目录 下 的 [WAYV 文件 夹 ] 下 。 

2、FBA 中 的 “录像 ”是 什么 意思 ? 


EIMILUINEX IT 












ss3s55 世人 ULATIUIS 二 门 口 口 上 -有 生 


说 实在 的 用 “录像 ”这 个 词 来 形容 这 个 功能 好 像 很 容易 使 

人 产生 歧义 ， 我 觉得 应 该 用 “指令 记录 ”来 形容 FBA 的 这 个 功 

能 .。[ 指令 : 就 是 你 在 玩 游戏 时 用 键盘 或 手柄 输入 的 各 种 指令 ， 
本 站 二 这 风 可 册 困 汪 下 ] 


要 回放 ” 录 和 
像 " ， 你 必须 有 要 回 ”| 驮 六 下 加 0 关头 国 于 者 频 G 上 末 项 dj 各 由 GD 
放 游 戏 的 R O M ， 
FBA 和 “指令 记录 ” 
的 文件 。 具 体 看 下 图 
便 知 。 


例 : 我 要 回放 
“少年 街 霸 3 的 录像 ” 
先 要 加 载 “少年 街 霸 
3 ”这 个 游戏 的 
ROM ， 然 后 打开 : 文 








件 一 回放 输入 。 在 对 话 
框 中 选中 你 要 回放 的 
指令 记 录 ”文件 即 可 。 


3 、 为 什么 我 在 网 上 
下 的 一 些 “ 游 戏 录 像 ” 无 
法 播放 呢 ? 


这 个 嘛 很 难说 ， 原 
因 有 多 种 多 样 ， 我 遇 到 
的 一 种 是 “录像 文件 ” 竟 
然 用 “中 文 名 ”人 驹 名 这 是 不 行 的， 一 定 要 保证 “录像 文件 和 
你 的 游戏 RO M 名 相同 . 


4 、 为 什么 我 在 网 上 下 的 CPS2 游戏 在 FBA 里 不 能 玩 呢 ? 
[ 有 得 是 显示 找 不 到 R OM ， 可 我 路 径 没 错 啊 ! 有 得 可 以 找到 ， 但 
是 一 加 载 POM S 就 出 错 ] 





EMUINEXT 




























十 工 


首先 ， 要 说 明 的 是 FBA 的 CPS2 RONM 分 为 三 部 分 。 第 一 
部 分 : 游戏 的 主体 RO M ， 第 二 部 分 : 游戏 的 不 同 版 本 RO M [就 是 
那个 什么 美 版 ， 日 版 ， 欧 版 ， 世 界 版 了 ] ,, 第 三 部 分 : XO R 列表 
[ 这 个 最 重要 ] 要 在 FBA 上 运行 CPS 2 游戏 ， 以 上 三 个 部 分 缺 一 
不 可 一 切记 ! 


还 有 一 种 可 能 ， 就 是 你 下 载 的 ROM S 不 是 * . zip 格式 的 而 
是 * .rar 格式 的 ， 当 然 这 不 怪 你 ， 你 只 要 用 “WINRAR 这 个 解压 
缩 软件 ”把 下 载 的 * .rar 格式 的 ROMS 解压 ， 再 压缩 成 * . zip 格 
式 就 可 以 了 。 


5、FBA 只 支持 CPS2 的 游戏 吗 ? 


如 果 你 用 的 是 以 前 的 
老 版 本 就 只 能 玩 CPS 2 的 游 
戏 了 , 但 是 从 FBA0.2.94. 
56 开始 已 经 支持 CPS1， 
NEOGEO，TOABLAN， 
CAVE 的 游戏 了 ， 看 来 FBA 





也 要 向 多 7 化 发 展 厅 要 Mutfi Stule Fighting Tournament 
6 、 我 如 何 才能 编译 ee 
FBA? 


因为 fba team 在 license 中 加 入 了 mame 同样 的 三 年 守则 ， 
想 玩 新 游戏 的 就 只 有 自己 添加 驱动 了 ! 


一 、 所 需要 的 文件 ， 到 fba 的 主页 fba.emuunlim .com 上 找 
找 : 


1.Mingw2.00; 
2.UnxUtils .zip( 可 以 用 mame 的 mingw-over 代替 ); 
3.w32api--2.4.tar; 


4.mingw 一 cygwin 一 |libs .Zip ; 






3 本 使 学 入 艺 如 洽 (人 壤 区 诺 加 肝 钨 天 啊 饼 
和 起 和 者 儿 提 四 万 委 起 二 二 和 四 和 四 和 国生 @ 和 和 和 














和 -了 工程 江 了 了 工 了 工 了 工 隆 : 儿 允 
湖 考 二 二 才 合 二 和 和 四 帮 和 和 二 


EnmULATOn 三 CHOOL 





5.nasm; 


6 . 可 选 可 不 选 的 nsPerl5.008 (?) 反正 我 是 没 在 http:// 
people.netscape.comyvrichm/nsPerly 上 找到 ， 我 用 的 是 
nsPerl5.005_03-12-MSWin32--x86.zip ， 你 也 可 修改 makefile 禁 
止 使 用 ， 方 法 是 : 


将 了 FAipho yp.2.94:99 -Battiek-Road 
SN 


Cuyborg D-9F 


## Perl is _ available 
PERL = 1 

修改 为 

PERL = 0 

7.fba 的 源 文 件 ! 
二 、 编 译 过 程 

1. 安 装 Mingw2.00， 假设 你 将 它 安装 企 D :\; 


2. 将 UnxUtils .zip 解 讨 ,把 echo.exe，mkdir.exe，rFrm. 
exe，sh.exe 和 touch.exe 复制 到 D:N 和 MinGWANbin ; 


3. 将 w32api-2.4.tar 解压, 把 inlude 和 lib 文件 夹 内 的 文件 
分 别 复 制 到 D:\MinGWNinclude 和 D:\MinGWNlib ， 并 且 帮 盖 同名 
的 文件 ; 


4. 将 mingw-cygwin-libs.zip 解压 ， 再 将 里 面 的 3 个 压缩 文 
件 解 讨 ， 按 照 上 面 步骤 3 同样 的 方法 将 inlude 和 lib 文件 夹 内 的 文 
件 分 别 复制 到 D :和 MinGWANinclude 和 D:N 和 MinGWANlib ; 





5( 可 选 ) .安装 PERL : 解压 nsPerl5.005_03-12-MSWin32-- 
x86. zip ， 不 要 使 用 nsPerI5.004_05-12-MSWin32-x86， 假 设 你 
解压 到 D :入 ， 然 后 进入 文件 夹 双 击 install.bat 安装 nsSPerl; 


6( 可 选 ) . 将 pl 扩展 名 的 脚本 文件 和 nsPerl 关联 ， 方 法 有 很 
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多 ， 最 简单 的 是 进入 fba 源 
文件 找到 脚本 文件 后 双击 ， 
人 在 打开 方式 中 选择 品 
nSPerl5.005_03--12 一 
MSWin32 一 x86\nsPerl5. 
005_03N\binN\MSWin32 一 
x86\nsperl.exe; 


7. 解 讨 fba_029496 _s 
rc.zip， 假 设 解压 到 D :\， 
然后 进入 makefile 所 在 的 
文件 夹 ， 创 建 一 个 setpath.bat 文件 内 容 如 下 : 


@echo off 


set PATH=%PATH%;D:NMinGWANbin;D:NnsPerl5.005 _ 03- 
12-MSWin32 一 x86\nsPerl5.005_03\binN\MSWin32 一 x86 


以 上 我 都 是 将 文件 解压 到 D :和 ， 你 可 以 将 每 一 个 “D :入 ” 修 
改 为 你 所 安装 的 目录 ; 


8 . 进入 MS-DOS 方式 ， 进入 
makefile 所 在 的 目录 ， 键 入 命令 
setpath ， 回 车 ， 再 键入 命令 make ， 回 
下 | 提 攻 


注意 : 如 果 编 译 过 程 中 出 现 “ 和 警告 
(warning) ， 你 可 以 不 与 理会 ， 但 是 如 
果 有 “错误 (error )”， 你 就 要 仔细 看 好 
是 什么 了 | 












电子 游戏 趾 上 . 
伟大 的 笛 夭 


本 文 的 起 源 是 笔者 看 到 的 ]www.gamespot.com 上 的 一 
篇 《The50 Greatest Video Game Secrets of all time 》， 
其 中 的 秘技 基本 上 都 是 FC、SFC、MD、PS、N64 上 的 ， 有 
一 些 是 大 家 耳熟能详 的 ， 有 些 则 是 鲜 为 人 知 的 。 不 过 本 文 的 | 
主要 目的 不 是 单纯 的 介绍 这 些 秘技 ， 而 是 希望 通过 这 些 秘技 | 
的 介绍 能 够 唤起 大 家 的 美好 回忆 。 当 然 ， 如 果 大 家 为 了 验证 
这 些 秘技 而 重新 拾 起 这 些 老 游 戏 就 更 好 了 。 有 些 时 候 ， 一 个 
好 秘技 带 给 大 家 的 回忆 不 比 一 个 好 游戏 差 ， 不 是 吗 ? 





不 过 ， 由 于 原文 是 美国 人 
写 的 ， 他 们 心目 中 的 好 秘技 和 
中 国 玩家 心目 中 的 就 不 大 一 
样 ， 比 如 在 中 国 反 响 巨 大 的 
《霸王 乙 大 陆 》、《 旦 家 骑士 
团 》《 机 器 人 大 战 》 等 等 游戏 
的 秘技 就 没有 。 所 以 ， 笔 者 把 
50 个 秘技 减少 到 了 30 个 ， 尽 量 
介绍 大 家 比较 喜欢 的 游戏 的 秘技 ;原文 是 根据 机 种 进行 分 类 
的 ， 本 文 就 不 分 类 了 ， 而 且 次 序 也 进行 了 重 排 ， 还 有 ， 在 文 
字 的 表述 上 和 原文 的 差别 也 会 比较 大 。 








不 过 ， 由 于 原文 是 美国 人 写 的 ， 他 们 心目 中 的 好 秘技 和 
中 国 玩家 心目 中 的 就 不 大 一 样 ， 比 如 在 中 国 反 响 巨 大 的 《 霸 
王 之 大 陆 》、 《皇家 骑士 团 》 《机 器 人 大 战 》 等 等 游戏 的 秘技 
就 没有 。 所 以 ， 笔 者 把 50 个 秘技 减少 到 了 30 个 ， 尽 量 介 绍 大 
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4 





多 





二 | 本 刁 困 | 本 | ma 中 | 二 | | mm 









家 比较 喜欢 的 游戏 的 秘技 ， 原 文 是 根据 机 种 进行 分 类 的 ， 本 
文 就 不 分 类 了 ， 而 且 次 序 也 进行 了 重 排 ， 还 有 ， 在 文字 的 表 
述 上 和 诛 文 的 差别 也 会 比较 大 。 至 于 排名 嘛 ， 这 个 是 仁者 见 
仁 ， 智 者 见 智 的 问题 ， 如 果 以 下 排名 大 家 不 满意 ， 还 请 多 多 
包涵 。 也 欢迎 到 我 们 的 论坛 上 发 帖子 。 最 后 ， 这 些 秘技 有 相 
当 一 部 分 是 美 版 游戏 的 秘技 ， 不 知道 在 日 版 游戏 里 能 不 能 用 ， 
如 果 不 能 用 ， 也 请 大 家 谅解 。 再 次 感谢 ! 








第 30 名 : 超级 银河 战士 (Super Metroid) 一 
一 没 穿 备 甲 的 Samus ， 超 任 。 


这 个 游戏 是 银河 战士 在 超 任 上 
| 的 续 作 ， 在 欧美 的 名 气 很 大 一 一 在 
原文 中 银河 战士 的 两 个 作品 居然 有 
5 个 秘技 上 榜 。NGC 版 的 银河 战士 
仁 上 届 E 3 上 的 更 是 出 尽 风头 (在 
FAMI-ZONE 第 六 期 的 游戏 前 瞪 栏 
目 里 曾 有 介绍 ) 。 但 是 由 于 本 作品 
在 国内 没什么 反响 ， 笔 者 就 只 
放 上 一 个 秘技 了 。 不 过 ， 从 笔 
者 目前 接触 到 的 资料 来 看 ， 银 
河 战士 还 是 一 个 不 错 的 游戏 。 
毕竟 是 任天堂 制作 的 嘛 ， 和 希望 
大 家 能 够 注意 一 下 。 

秘技 内 容 : 如 果 玩 家 能 
在 3 个 小 时 内 完成 游戏 ， 就 可 
以 在 结局 里 看 到 没 穿 务 甲 的 女 主角 Samus . 











第 29 名 : 冒险 (Adventure) 一 一 制作 者 名 
单 ， 雅 达 利 2600 . 





















相信 这 个 游戏 大 家 者 
没 玩 过 ， 毕 竟 太 古老 了 。 把 
这 个 选 进 来 的 主要 是 因为 
这 有 可 能 是 游戏 里 最 早 的 
复活 节 彩 蛋 . 半 


秘技 内 容 : 在 第 一 个 
迷宫 的 画面 的 左边 ， 房 间 
的 下 方 有 一 个 关闭 的 小 卧 
室 。 你 需要 从 桥 上 走 过 去 





然后 要 失 起 一 个 “点 ",， 注 国 症 ee 
意 ， 这 个 “点 ”和 外 面 的 青 辣 导 ee 


景 颜 色 是 一 样 的 。 然 后 把 

它 带 到 地 下 墓 译 的 上 面 那 aaa 
个 屏幕 里 ， 接 着 把 剩 下 的 两 个 也 带 过 去 。 最 后 你 需要 穿 过 屏 
幕 右边 的 线 ， 就 可 以 看 到 这 个 复活 节 彩 蛋 了 。 








这 个 短命 主机 里 隐藏 了 一 
个 关于 蜗牛 的 游戏 。 如 果 笔 者 
没有 记 错 ， 小 时 候 好 像 见 过 ， 有 是 
个 很 简单 的 小 游戏 。 这 可 能 是 
最 早 的 主机 里 的 隐藏 游戏 了 ， 
不 知道 是 不 是 唯一 的 一 个 ? 


秘技 内 容 : 先 把 SMS 打 
开 ， 按 住 主 机 手柄 的 “上 ”和 
1 号 键 、2 号 键 ， 就 可 以 玩 这 个 
小 游戏 了 。 不 过 ， 这 只 有 最 早 
版 本 的 SMS 里 才 有 ,在 SMS 
11 里 就 没有 . 
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St 二 =] 导 思 | 本 | ms| =]| mm 








这 是 起 任 上 的 塞 尔 达 传说 ， 
在 国内 知名 度 不 大 。 但 是 这 个 作 
品 会 在 GB A 上 带 着 更 多 更 好 玩 的 
和 要素 再 次 登场 。 不 知道 在 GB A 版 
上 这 个 秘技 还 能 不 能 用 ， 等 到 游 
戏 出 来 时 大 家 不 妨 试 试 。 





2 < 


秘技 内 容 : 游戏 里 有 很 多 小 
鸡 ， 特 别 是 在 村 子 里 。 如 果 你 不 停 
的 攻击 某 个 小 鸡 ， 它 会 对 你 提出 
抗议 。 不 要 管 它 ， 继 续 攻 击 。 它 就 
会 叫 来 它 的 伙伴 们 。 不 过 被 很 多 
小 鸡 攻 击 可 不 是 件 轻松 的 事 ， 大 








老 美 对 于 MD 游戏 的 认识 
和 我 们 的 差距 也 比较 大 ， 所 以 
本 文 里 MD 的 秘技 也 不 多 ， 这 
是 其 中 一 个 不 过 梦幻 之 星 2 
和 在 国内 的 影响 力 比 起 梦幻 之 星 
4 差 多 了 。Nei 是 在 和 Neifirst 
的 战斗 中 被 杀 的 ， 应 用 本 秘技 
可 以 使 她 复活 。 


秘技 内 容 : 在 去 Climatrol 之 前 ， 让 Shir 偷 些 Moon Dew， 
把 它 放 在 另外 一 人 的 身上 。 然 后 在 战斗 中 Nei 被 杀 后 ， 让 辣 
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EMIUNEX 1 









着 Moon Dew 的 人 对 死去 的 
Neli 使 用 Moon Dew， 就 可 以 
让 Nei 复活 ， 从 而 继续 留 在 队伍 
宇 了 。 















WipeoOut 可 能 大 家 不 大 了 解 ， 它 
是 一 款 未 来 背景 的 赛车 游戏 。 把 
它们 放 在 一 起 是 因为 它们 有 一 个 
相同 的 秘技 。 RAGE RACER 


NM & 1996 NANMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED 


秘技 内 容 : 进入 游戏 ， 等 到 赛 道 
Load 完 后 ,暂停 ， 拿 出 游戏 光盘 ， 放 
入 你 喜欢 的 音乐 CD ， 盖 上 盖子 ， 取 消 
暂停 。 这 样 你 就 可 以 伴随 着 你 喜欢 的 
音乐 飙车 了 。 














以 获得 波动 拳 的 能 力 ， 这 样 在 打 
BOSS 时 会 简单 些 。 不 过 要 获得 这 
个 能 力 可 不 容易 。 “秘技 内 容 : 首 
先 你 必须 收集 到 所 有 的 武器 (8 
个 ) 、 所 有 的 心 (9 个 ) 、 所 有 的 身 
体 部 件 (4 个 ) 。 在 穿山 甲 那 关 ， 要 

















保持 HP 和 了 武器 全 满 打 到 关 底 ， 然 
后 再 使 用 Escape Velocity 退回 
这 一 关 的 开始 ， 如 此 反复 4 次 。 当 
第 5 次 时 ， 就 不 要 退回 去 了 。 要 从 
平台 上 跳 下 ， 来 到 悬 关 项 上 。 就 会 
看 到 Light 博士 ， 他 会 给 你 波动 拳 
的 能 力 。 使 用 方法 和 街 霸 里 的 一 
样 : 1/4 圆 + 攻 击 键 。 





第 2 2 : 党 玉 卫 塞 尔 达 传 


< 了 





人 


不 知道 有 多 少 玩家 玩 过 F C 上 
的 塞 尔 达 传说 呢 ? 反正 笔者 是 在 
N64 版 以 后 才 知 道 塞 尔 达 的 。 看 看 
FC 版 和 NGC 版 塞 尔 达 之 间 的 差 
别 ， 真 是 让 人 感觉 时 光 飞 逝 啊 …… 


MAGIC=- 工 于 工 三 三 二 并 NE 基于 
天 11 本 本 本 本 LCT TI IT] DDDD “BDSOD 





秘技 内 容 : 完成 一 遍 游 戏 后 
再 次 创建 角色 时 把 角色 命名 为 
ZELDA ， 就 可 以 进行 第 二 次 
的 、 难 度 更 大 的 冒险 了 。 








是 不 是 嫌 马 里 奥赛 车 的 赛 道 太 少 呢 ? 没关系 ， 有 了 本 秘 
技 ， 就 可 以 让 赛 道 翻 一 番 。 


秘技 内 容 : 先 要 拿 到 三 个 级 别 赛车 的 金杯 ， 然 后 就 会 出 
现 新 的 选项 ， 就 可 以 玩 镜 像 赛 道 了 。 不 过 只 能 用 150cc 级 别 


FIMUNEX 





一 | 本 刁 林 | 冯 | ma 有 m| 二 | ma 











区 四 -~ -元 
CPUise 三 TAR 3 玫 
TEA 





在 龙 之 战士 一 代 里 曾 出 现 过 春 
丽 ， 还 是 因为 一 个 小 纺 的 魔法 。 不 
知道 在 GB A 里 有 没有 这 个 秘技 .。 

秘技 内 容 : 当 你 到 达 Bleak (好 


像 是 日 版 的 癌 刀 内 主 为 ) 时 ， 会 遇 
到 一 个 aaaisiaa 他 





PRESS START 





会 说 :“ 在 桌子 上 放 一 百 个 硬币 ， 我 

会 把 它们 变 没有 。 选择 同意 ， 然 后 

等 一 会 儿 ， 他 会 说 :“ 看 你 身后 .。 选 

择 两 次 “不 ”， 再 选择 一 次 “是 ”， 就 
见 春 丽 在 练 百 裂 脚 了 。 









第 2 0 名 : 毁灭 公 勇 3 了 了 巡 时 神 之 全 一 灾 亡 地 
克 ZweFE， 土星 。 一 
可 怜 的 土星 在 本 文 里 唯一 的 一 个 秘技 ， 名 次 也 不 大 靠 前 ， 


而 且 上 毁灭 公 甸 3 D 和 雷神 之 锤 在 国内 的 土星 族 里 估计 也 没有 多 人 少 
爱好 者 。 见 识 过 此 秘技 的 玩家 可 能 少 乙 又 少 了 ， 选 上 它 全 当 纪 





EMIUINEXI 





有 叶 专题 回 = 于 思 | 本 | ma 和 gs =] 到 





念 土星 吧 。 

不 过 让 笔 

ja 者 感到 不 

“ 国 记 解 的 是 这 

受 个 秘技 必 

ws LONNEE Je 一 须要 虎 亚 

直 公事 3D 和 

YE 后 写 和 雷神 乙 锤 这 两 个 FP S 游戏 ， 要 知道 ， 在 
二 上 =- 当时 这 两 个 游戏 可 是 竞争 对 手 。 


秘技 内 容 : 首先 要 建立 一 个 雷神 之 锤 的 记录 ， 然 后 放 入 
毁 屎 公 珊 3D 的 游戏 盘 , 在 OPTION (选项 ) 菜单 里 就 会 出 现 
Death Tank 的 选项 。 这 是 一 个 有 一 些 像 百 战 天 虫 (Wormss') 
的 策略 游戏 ， 不 过 主角 是 坦克 。 








全 人 本 屎 各- 下 宁 光村 的 关 下 : 黑河， 
ae 人 

这 也 是 个 非常 著名 的 超 任 游 
戏 。 另 外 ，N G C 上 的 星际 火狐 大 411RR7 和 Mr 
冒险 可 是 非常 令 人 期 待 啊 。 。 

秘技 内 容 : 选择 难度 3 ， 第 二 
| 关 。 你 会 发 现 有 两 个 比较 大 的 小 
行星 。 用 你 的 激光 和 导弹 摧毁 那 











个 右 下 角 的 小 行星 吧 。 然 后 会 出 
现 一 个 蛋 ， 它 会 时 出 一 个 小 岛 ， 飞 
进去 ! 你 就 会 进入 “Out of this 
Dimension ， 也 就 是 不 会 完结 的 
关卡 。 关 于 黑洞 ， 选 择 难 度 1 ， 到 


- 一 一 -一 


人 ] 和 ERH -LET'S GO0R 全 区 世 











小 行星 带 。 找 到 其 中 有 一 个 橙色 小 行星 的 小 行星 群 ， 先 不 要 
打 ， 等 到 它们 离 你 很 近 了 再 摧毁 它们 。 打 掉 连 续 的 3 群 小 行 
星 后 ， 就 会 出 现 一 个 有 一 张 脸 的 小 行星 。 飞 进去 你 就 会 进入 
传说 中 的 黑洞 。 





大 家 都 
知道 最 原始 了 
的 8 人 街 霸 是 肥 <1T 和 
不 能 同一 角 
色 对 战 的 The UUorid UUaorrior 
SF C 版 也 沿 
用 了 街机 板 
的 这 一 设 定 。 不 过 我 们 有 秘技 可 以 实现 同一 角色 对 战 ， 这 样 
就 差不多 就 等 于 拥有 SF2 CE 了 。 秘 技 内 容 : 当 “Capcom” 
标志 开始 慢 慢 消失 时 ， 依 次 输入 : 下 R ， 上 ,L ,，Y ，B ， 如 
果 成 功 就 会 有 一 声效 果 癌 。 


第 1 7 名 :洛克 大 一 一 一 击 必 杀 ，F C 。 


这 也 是 
一 个 很 老牌 
的 游戏 啊 。 不 
中 机 于 浊 艾 
的 难度 ， 在 国 
内 虽然 很 出 pness srnnr 
名 却 好 俐 不 ecnpcon 19e7 
怎么 流行 。 有 了 这 个 秘技 ， 可 能 使 过 关 容 易 一 些 。 


秘技 内 容 : 使 用 蔓 刀 人 (Cutman) 或 者 电 人 (Elecman )， 
当 子 弹 打 到 敌人 时 连续 快速 按 “ 开 始 ” 键 或 者 “选择 ” 键 。 这 











主 上 站- 亡 - 开 [本 四 随和 
1 
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EMUNEXE 








己 忆 ECIFIC TOPIC 








样 ， 不 管 对 方 有 多 少 HP 都 可 以 一 击 必 杀 。 很 明显 ， 这 个 秘技 
是 游戏 程序 上 的 BUG 。 





NAMCO 的 看 
家 招牌 之 一 ， 
这 个 PS 版 自 
然 也 是 很 流行 0 

了 。 不 过 要 打出 传说 中 的 黑色 Diablo 可 不 是 件 容 易 的 事 ， 大 家 
还 是 慢 慢 练习 吧 …… 


秘技 内 容 : 当 完 成 了 四 个 附加 赛 道 的 镜像 模式 后 ， 会 有 
时 间 考 验 (time trial) 模式 。 最 开始 时 ， 你 的 对 手 是 一 辆 黄 
色 车 。 但 当 过 了 两 个 回合 后 ， 黑 色 Diablo 就 会 出 现 。 如 果 你 
能 打败 它 ， 融 可 以 让 它 成 为 你 的 收藏 之 一 。 







第 15 名 : 街头 霸王 2 Turbo 一 一 究 极 速度 ， 
SFC ， 


用 10 级 
速度 玩 游 戏 
已 经 是 很 快 
了 。 不 过 想 过 
更 快 的 速度 
过 有 本 下 让 is 
秘技 也 要 求 四 IITTCTE 和 
玩家 的 输入 有 很 快 的 速度 . 


秘技 内 容 : 当 “Street Fighter 1l” 的 标志 出 现 后 ， 用 














副 机 手柄 快速 输入 : 下 , R， 上 ，L,Y，B。 要 在 Turbo” 
字样 出 来 时 完成 输入 。 如 果 成 功 会 有 效果 音 。 然 后 就 可 以 到 
Option 里 选择 了 。 





这 是 个 
很 出 名 的 秘 
技 ， 相 信 广 大 
生化 爱好 者 都 
很 熟悉 吧 ! 就 
二 让 我 们 再 怀 一 
怀旧 。 秘 技 内 容 : 选择 “普通 ”难度 。 
游戏 开始 后 不 能 抢 起 任何 物品 。 当 到 
达 警 察 局 门 前 时 ， 下 楼 梯 ， 就 会 看 到 已 
经 变 成 僵尸 的 Brad Vickers 。 杀 死 他 ， 
会 得 到 一 把 钥匙 。 用 辫 可 以 打开 游戏 
里 的 一 个 上 了 锁 的 门 ， 里 面 有 服装 可 以 换 ， 还 可 以 得 到 附加 的 
奖励 : 克莱尔 可 以 得 到 一 把 手枪 ， 里 晶 可 以 单 手 快速 射击 . 


第 13 名 : 铁拳 2 一 一 Roger 和 Alex，PS-. 


是 个 很 出 名 的 秘技 。 记 得 在 当时 
对 于 Roger 和 Alex 出 现 的 条 件 还 有 一 些 
讨论 。 其 实 这 个 秘技 的 实现 还 是 有 一 些 
难度 的 。 


秘技 内 容 : 
先 打 到 第 三 关 ， 
然后 打 到 决胜 
局 。 让 对 手 把 你 
的 体力 打 到 5 % 




















人 专题 ISPECIFIC TOPIC 





以 下 ， 然 后 快速 KO 对 手 。 如 果 成 功 会 有 一 声 “Great1!”， 然 
后 你 的 第 四 个 对 手 就 会 是 Roger 或 者 Alex。 





戏 在 FC 上 可 

以 算是 超级 加 
` 耐 玩 的 一 个 
动作 游戏 。 
不 过 ， 笔 者 
相信 知道 这 
个 秘技 的 玩 
家 可 能 并 不 多 。 现 在 就 让 我 们 看 一 下 。 


秘技 内 容 : 在 第 1- 3 关 ， 快 到 关 底 时 ， 会 有 一 些 各 种 颜 
色 的 砖头 ， 其 中 有 个 折 色 的 。 跳 到 白色 砖头 上 面 按 住 “下 ”， 
融会 从 上 面 挤 下 来 。 然 后 以 最 快 的 速度 跑 到 关 底 ， 按 住 “ 上 ”， 
就 会 来 到 一 个 隐藏 房间 。 





一 第 11 名 : 出击 飞 龙 /Altered Beast 一 一 无 
限 生 命 ,-M-D 。 


这 两 个 游 
戏 都 不 算 太 出 
名 ，Altered 
Beast 其 至 笔 
| 者 都 没有 听 说 
过 (据说 要 出 
GBA 版 )。 原 来 笔者 甚至 打算 把 这 个 秘技 删 掉 ， 不 过 看 了 内 容 后 
立即 改变 了 主意 ， 并 把 它 放 到 了 一 个 稍微 靠 前 的 位 置 。 这 个 秘 
技 相信 不 是 三 商 的 设 定 ， 也 不 是 程序 的 B U G ， 而 估计 是 个 巧 
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EMIUINEXI 








合 . 在 这 30 个 秘技 中 ， 这 个 可 以 说 是 最 疯狂 的 了 。 无 论 如 何 ， 
这 里 向 此 秘技 的 发 现 者 致敬 ! 


秘技 内 容 : 插入 Altered Beast 的 游戏 卡 ， 开 机 。 当 第 
一 个 画面 出 现时 ， 拔 下 游戏 卡 ， 注 意 ! 此 过 程 中 不 要 关机 
再 插入 出 击 飞 龙 的 游戏 卡 。 立 即 开 始 游戏 ， 就 有 和 死 不 完 的 生 
俏 了 。 如 果 有 读者 为 了 试验 此 秘技 而 使 得 您 的 宝贝 MD 受 了 
损伤 ， 笔 者 概 不 负责 ”_ 





“第 10 名 ， 全 人 人 生生 13 





皇家 骑士 团 制 作 人 加 入 
Square 后 制作 的 大 作 之 一 。 随 着 
QUEST 被 Square 收购 ， 相 信 过 不 [LA 有 ANIASETA( TIG 
了 多 人 和 久 ， 我 们 就 可 以 玩 到 最 正宗 的 ss 
皇家 骑士 团 的 新 作 了 ! 期 待 啊 …… 


秘技 内 容 : 在 去 第 四 章 的 半路 
上 ， 可 以 去 Warjilis 贸易 都 市 。 你 会 
到 达 一 个 小 酒吧 ， 那 里 的 人 们 正在 
谈论 传说 中 的 深层 地 下 城 (D e e pp 
Dungeon)。 过 后 , 在 Warjilis 的 东边 
就 会 出 现 一 个 去 深层 地 下 城 的 路 ， 
打败 其 中 的 BO SS ， 就 可 以 得 到 这 
块 十 二 星座 石 了 。 





第 9 名 : 铁拳 一 一 魔鬼 一 八 , P S . 





看 来 老 美 很 喜欢 铁拳 啊 ， 这 是 第 二 个 铁拳 系列 游戏 的 秘 
技 了 . 而 V R 战士 系列 无 上 榜 …… 


秘技 内 容 : 在 游戏 的 迷你 游戏 大 密 蜂 里 ， 一 次 击落 40 架 
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敌 机 ， 而 且 不 要 使 用 双 机 作战 。 这 样 ， 在 角色 选择 的 画面 中 ， 
按 住 “ 开 始 ” 键 就 可 以 选择 魔鬼 一 八 了 。 









第 8 名 : 马里 奥 6 4 一 一 拿 到 1 2 0 颗 星 和 一 本 
也 不 享 见 到 埠 奇 , N6 4 ， 


虽然 马里 奥 6 4 在 国内 不 普及 ， 不 过 这 个 游戏 可 以 说 是 
优秀 的 游戏 之 一 。 而 且 随 着 模拟 器 的 发 展 ， 相 信 会 有 越 来 赵 
多 的 玩家 玩 到 这 个 游戏 。 


秘技 内 容 : 收集 120 颗 星 并 不 算是 秘密 ， 有 不 少 高 手 可 
以 做 到 。 不 过 要 一 颗 星 也 不 登 就 有 些 困 难 了 ， 需 要 照 着 下 面 
的 图 片 做 ， 难 度 不 小 啊 。 





这 个 游戏 可 算是 划时代 的 作品 之 一 ， 而 且 其 中 的 秘密 也 





与 己 ECIFIC TOPIC 











很 多 。 笔 者 在 PC 版 的 最 终 幻 
想 7 里 曾经 遇 到 这 两 个 怪物 ， 
打 了 半天 也 没 过 去 …… 不 知道 
日 版 里 有 没有 。 





人 
用 
委 达 

秘技 内 容 : 这 两 个 怪物 
一 个 在 海 许 >， 一 个 在 沙漠 时。 
在 游戏 的 后 期 就 可 以 遇 到 ， 
不 过 要 打败 它们 可 是 大 大 的 
困难 。 















可 能 有 玩家 看 了 这 个 秘技 的 题目 
有 些 不 相信 ， 笔 者 也 觉得 难以 置信 。 
而 且 要 达成 这 个 秘技 也 是 很 困难 的 
事 ， 不 知道 大 家 能 不 能 试 出 来 ? 


秘 技 内 
容 : 在 遇 到 关 
底 BOSS 时 
马里 奥 要 有 扔 火球 的 能 力 ， 人 然后 在 同 
时 使 马里 奥 磁 到 BO SS 和 它 扔 出 的 荐 
头 。 这 样 ， 马 里 奥 就 会 全 身 内 烁 。 人 在 
下 一 关中 ,, 再 吃 一 个 蘑菇 。 这 样 就 算 
是 小 马里 奥 也 可 以 扔 火球 了 。 
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恶魔 城 系列 无 论 是 在 国内 还 
是 欧美 都 有 很 高 的 人 气 ， 这 个 秘技 
也 可 以 说 玩 过 夜 想 曲 的 玩家 都 知 
道 。 这 里 囊 心 希望 P S 2 上 的 恶魔 城 smnhon rr mh 
能 早日 面世 | 





秘技 内 容 : 其 实 不 需要 特别 
的 操作 ， 只 要 玩家 把 表 里 两 个 恶魔 
城 的 地 图 完成 ， 完 成 率 就 会 超过 
200% 。 一共 是 200.9%。 












”第 4 名 : 生化 危机 2 
PS。 人 和 
这 个 秘技 发 现 之 后 ,在 生化 The 豆腐 Survivor 
迷 中 间 可 以 说 是 乔 起 了 一 阵 旋 风 . 二 
大 家 似乎 都 忘 了 这 是 一 款 AVG， 
都 把 它 当 动作 游戏 来 玩 。 不 知道 
CAPCOM 在 制作 鬼武 者 和 鬼 泣 时 
是 不 是 也 从 这 里 收 到 了 启发 呢 ? 


秘技 内 容 : 分 别 用 克莱尔 和 


一 一 豆腐 和 第 四 幸存 者 ， 






略 





详 犯 攻 


里 晶 完 成 游戏 ， 并 且 拿 到 A 的 评 
Be 价 〈 日 版 为 S 级 ) ， 就 可 以 用 第 四 
SIUTViVOF 


存 者 了 。 再 完成 六 个 剧情 ， 并 且 
拿 到 A 的 评价 (日 版 为 S 级 )， 就 
可 以 使 用 豆腐 了 。 











由 于 原文 是 个 美国 杂志 的 评 
选 ， SF C 上 那些 优秀 的 RP G 和 
SLG 只 有 这 一 个 游戏 上 榜 。 从 中 我 
们 就 可 以 看 出 美国 玩家 和 日 本 玩 
家 口味 上 的 巨大 差异 。 秘技 内 容 : 

纲 灭 后 的 世界 里 ， 兽 之 原 右 上 方 
的 小 岛 上 上， 会 遇 到 一 种 敌人 ， 让 它 
把 己方 角色 全 部 吸入 地 下 ， 就 会 来 


置 冰 封 幻 兽 的 山崖 ， 


后 可 以 让 它 加 入 。 





从 那里 跳 下 可 以 找到 马 吗 ， 





到 一 个 洞 从 ， 其 中 可 以 找到 
GOGO .在 炭 坑 都 市 的 拨 墟 ， 可 以 
找到 莫 咕 ， 它 加 入 后 ， 前 往 当 初 放 
会 遇 到 冰 龙 ， 
打败 它 


第 2 名 : 超级 马里 奥 兄 弟 一 一 负 一 关 ，F C .。 


看 来 美国 玩家 和 我 们 一 样 也 很 喜欢 马里 奥 啊 ， 马 里 奥 系 


列 的 秘技 在 本 文中 占据 了 十 分 重要 的 
位 置 。 笔 者 只 是 听 说 过 负 一 关 ， 但 从 
来 没 见 过 。 在 网 上 那个 广 为 流 传 的 马 
里 奥 的 过 关 录 像 中 其 实 已 经 包括 了 如 
何 到 达 负 一 关 ， 不 过 录像 的 制作 者 并 
没有 到 人 负 一 
关 而 是 直接 
跳 到 了 第 四 








了 ESEil3 


PRTAINMEN 
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wwSR 专 十 SPECIFIC TOPIC 


呆 - 















往 旗 子 乙 前 的 那个 管子 前 ， 项 掉 两 块 砖头 ， 只 留 下 一 块 。 然 
后 足下 ， 再 背 对 着 跳 向 那 块 砖头 ， 注 意 不 要 项 掉 它 。 如 果 成 
功 ， 马 里 奥 就 会 从 墙壁 里 穿 过 去 ， 到 达 选 关 的 房间 。 进 入 第 
一 个 管子 ， 就 会 来 到 负 一 关 。 






看 到 题目 和 图 片 ， 笔 者 不 用 多 说 ， 相 信 大 家 就 会 知道 内 
容 了 。 这 个 秘技 可 以 说 陪 着 我 们 度 过 了 整整 一 个 时 代 ， 直 到 
现在 kKONAMI 还 有 游戏 采用 了 这 个 秘技 的 输入 方式 。 就 让 我 
全 在昌 习 一 下 ， 

秘技 内 容 : 在 标题 画面 ， 依 次 输入 : 上 上 下 下 左右 左右 
B A 开始 。 让 我 们 永远 记 住 它 吧 。 


ai5 炎 DDNAHI1 
eaw2KDNAAY 


和 人 一 


所 KONAMI 1990 
PLAY SELECT 


咯 " 1 PLAYER 4 二 号， PLAY SELECT 
Z PP YERS | 
过 PLAYERS 











超 任 经 典 RPG 交 礼 


最 好 的 RP G 是 什么 ? 这 个 问题 恐怕 有 太 多 不 同 的 回答 。 从 
1993 年 起 至 1996 年 ， 在 超级 任天堂 (SFC ) 主机 上 出 现 了 很 多 
的 高 质量 RP G ， 并 在 许多 方面 都 有 了 革命 性 的 进步 ， 许 多 作品 
更 是 有 着 划时代 的 意义 和 超时 代 的 水 平 ! 





1 、 里 程 碑 《最 终 幻 想 6 》 
著名 系列 的 第 六 作 ， SQUARE 出 品 , 24Mbit 


第 一 款 24Mbit 的 RPG ， 即 
使 以 现在 的 眼光 来 看 ， 这 款 洲 
戏 仍然 是 伟大 的 杰作 。 游 戏 讲 
述 的 是 以 地 球 为 蓝本 的 异世 界 
的 故事 ， 以 传说 的 生物 " 幻 兽 ， 
为 中 心 ， 十 六 位 经 历 不 同 ， 立 声 
异 的 主人 公 为 打破 帝国 的 野 
心 上 演 了 一 场 场 情义 交织 ， 令 
人 回肠 荡 气 的 活 剧 . 


在 这 款 游戏 中 使 用 了 许多 新 鲜 的 系统 ， 如 ATB ( 即 真实 时 
间 战 斗 系统 ， 虽 然 不 是 最 早 使 用 的 ， 但 却 更 为 完美 ) ， 并 首创 了 
必 杀 技 输入 系统 ， 魔 石 系统 和 召唤 魔法 ， 分 组 作战 系统 ， 还 有 
就 是 大 量 的 迷你 游戏 。 另 外 ,每 名 角色 都 有 上 自己 独门 的 特技 ， 这 
也 给 游戏 带 来 了 乐趣 . 


对 于 人 物 的 刻画 ，SQUARE 做 的 无 疑 非 常 成 功 。 女 主角 蒂 
娜 是 幻 兽 和 人 类 的 混血 儿 ， 对 自身 充满 怀疑 和 否定 ， 但 最 后 还 
是 鼓 起 勇气 ， 为 了 朋友 而 战 ， 男 主角 洛克 ， 看 似 玩 世 不 蕉 ， 甚 
至 有 些 滑 入 ， 其 实 却 有 着 悲伤 的 过 去 和 坚强 的 性 格 ; 还 有 落魄 
的 帝国 女 武官 苏 莉 丝 ; 贵 为 领主 ， 同 时 又 是 机 械 天 才 和 人 花花 公 
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_ 沈 央 题 SPECIFIC TOPIC 






子 的 艾 德 ， 豪爽 的 武术 家 ， 艾 德 的 李 生 弟弟 马 修 . . . . . . 几乎 为 每 
个 人 都 可 以 写 一 个 故事 一 一 而 这 是 其 它 媒体 几乎 不 可 能 做 到 的 。 


游戏 的 音乐 也 是 一 大 经 典 ， 蒂 娜 的 主题 那 略 带 伤感 的 曲调 ， 
您 扬 地 奏 出 了 命运 的 无 泰 ， 生 死 的 无 常 ， 加 源 的 主题 让 人 感到 
压抑 的 怒火 和 澎 洲 的 热血 ， 洛 克 的 主题 则 轻松 中 带 着 热情 ; 其 
中 最 令 人 称道 的 就 是 游戏 中 的 爱情 主题 - - 也 就 游戏 中 是 那 部 歌 
剧 的 音乐 了 ， 那 感人 的 旋律 相信 每 一 个 玩 过 《F F 6 》 的 人 都 不 会 
忘记 。 由 于 以 上 所 说 的 这 些 方面 是 如 此 的 出 色 ， 因 而 画面 就 显 
得 相对 薄弱 了 -- - 但 这 只 是 以 现在 的 眼光 来 看 ， 在 当时 , 《FF 6 》 
的 画面 绝对 是 无 出 其 右 的 。 现 在 看 来 ,《F F 6 》 在 剧情 ， 系 统 和 
音乐 方面 仍然 是 极为 优秀 的 ， 超 过 了 绝 大 多 数 的 计算 机 游戏 和 
次 世代 游戏 。 在 当年 的 SF C 作品 评选 上 ,《FF 66》 几乎 囊括 了 所 
有 与 RPRP G 有 关 的 奖项 . 





“异类 ”的 《时 空 勇士 》 
新 类 型 RPG，SQUARE 出 品 ,16Mbit 


与 传统 R P G 有 着 很 大 的 
不同， 游戏 一 开始 分 为 六 个 部 
分 ， 故 事 互 不 相关 ， 分 别 是 : 原 
| 始 篇 、 功 夫 篇 、 西 部 篇 、 幕 末 
篇 、 现 代 篇 、 近 未 来 篇 和 科幻 
篇 。 时 间 背 景 从 原始 时 代 一 直 
到 未 来 ， 空 间 背 景 从 中 国 深 山 
一 直到 字 宙 星空 。 在 六 个 故事 
完成 后 就 可 以 进行 第 七 个 故 
事 - - 中 世纪 篇 。 这 款 游戏 最 了 不 起 的 地 方 就 是 各 个 故事 无 论 是 
在 剧情 ， 画 面 ， 音 乐 和 风格 上 都 有 本 质 的 不 同 ， 甚 至 连 系统 都 
不 完全 一 样 ， 但 每 个 故事 又 都 能 叙述 得 完整 而 感人 。 而 且 对 于 
气氛 的 营造 也 有 其 独到 之 处 ， 例 如 在 原始 时 代 没 有 文字 ， 人 物 
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的 交流 和 思想 都 用 图 画 的 形式 表现 。 


游戏 系统 上 采用 了 与 以 往 完 全 不 同 的 设计 - - 战斗 中 生命 
力 (HP ) 的 减少 只 要 战斗 结束 就 能 完全 回复 ， 而 特技 也 不 需要 
消耗 任何 如 MP 之 类 的 数值 ， 随 便 就 能 用 ， 唯 一 重要 的 就 是 时 间 ， 
不 论 移 动 还 是 用 强力 特技 都 要 耗 时 间 ， 所 以 人 物 升 级 时 行动 速 
度 是 最 要 注意 的 数值 。 


《时 空 勇 士 》 在 推出 后 就 受到 极 大 的 欢迎 ， 传 说 要 在 P S 上 
出 其 续 作 ， 但 在 下 一 直 都 没 听 到 消息 


又 一 经 典 《 龙 战士 2 》 
" 龙 战士 " 系列 的 第 2 作 ，CAPCOM 出 品 , 24Mbi 


是 CAPCOM 唯一 的 系列 
RPG ， 由 于 前 作 很 受 欢 迎 ， 于 
是 推出 了 这 一 续 作 。 基 本 上 还 
是 较为 正统 的 作品 。 大 约 说 的 
是 具有 龙族 血统 的 主人 公 的 冒 
险 故事 ， 剧 情 以 喜剧 为 主 ， 内 容 
轻松 幽默 。 但 其 中 需要 玩家 作 
若干 重要 的 选择 ， 一 旦 选择 出 
错 就 会 造成 不 霸 设 想 的 后 果 。 
游戏 中 有 许多 迷你 游戏 ， 如 钓鱼 、 捕 猫 等 ， 更 使 游戏 变 得 轻松 。 | 


游戏 采用 了 很 简洁 的 系统 ， 每 人 有 相当 于 魔法 的 特技 和 一 
项 特殊 能 力 ， 没 什么 特别 复杂 的 ， 比 较 适 合 初 学 者 。 对 于 人 物 
个 性 的 刻画 很 成 功 ， 每 个 角色 都 具有 人 鲜明 的 特点 。 如 那个 青蛙 
E。 相信 玩 过 这 Eee 让 ee 
其 它 方面 如 画面 、 音 乐 都 属于 中 上 水 平 ， 还 是 很 令 人 满意 的 。 这 
ee eyes 
为 其 是 系列 中 最 好 的 。( 超 过 了 已 于 9 7 年 在 PS 上 推出 的 《 龙 战 
十 号 元) 
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4 、 飞 跃 ! 《时 空 乙 旅 》 
仿 "FF "系列 的 RPPG,， SQUARE 出 品 , 32Mbit 


可 以 说 是 继 《FF 6 》 之 后 
| 的 又 一 个 里 程 碑 ， 第 一 款 
| 32Mbit 的 RPG ， 在 画面 上 有 了 
质 的 飞跃 。 游 戏 讲述 了 主人 公 
| 克 罗 诺 的 冒险 故事 ， 情 节 跌 荡 
| 起伏， 悬念 丛生， 而 且 内 容 紧 
责 ， 毫 无 托 踢 宛 长 的 感觉 。 虽 
| 然 没有 《FF6》 那 样 宏大 ， 但 其 

| 中 紧张 和 感人 的 效果 却 毫 不 示 

| 色 。 而 且 首创 了 时 空 的 概念 ， 使 冒险 不 再 是 2D 或 3D ， 而 是 4D ， 
玩家 打听 一 个 事件 或 人 物 ， 问 的 不 是 " 在 哪里 ? '" 而 是 "' 在 什么 
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时 代 ? ”。 这 一 切 都 带 来 全 新 的 感受 。 


系统 上 主要 模仿 《F F 6》， 使 用 了 ATB ， 并 使 之 更 为 完善 ， 
更 能 体现 出 真实 时 间 战 斗 的 紧张 感 。 另 外 ， 游 戏 还 使 用 了 不 切 
换 战 斗 画 面 和 多 人 组 合 技 等 令 人 耳目 一 新 的 系统 ， 使 正规 RP G 
中 一 向 被 忽视 的 战术 的 比重 大 大 增加 。 游 戏 人 物 是 由 鸟 山 明 设 
计 的 ， 所 以 除了 外 形 ， 连 性 格 都 接近 其 作品 中 的 人 物 。 看 过 鸟 
山 明 作品 的 玩家 一 定 一 眼 就 看 得 出 。 


前 面 已 经 说 过 ， 画 面 是 《时 空 之 旅 》 的 最 大 优点 ， 其 实 这 
是 一 目 了 然 的 . 那样 细致 的 地 形 描绘 ， 那 样 艳丽 的 色彩 ， 绝 对 
已 经 超出 了 SF C 的 水 平 。 也 正 是 这 样 才能 使 不 切换 画面 的 战斗 
完全 不 显得 粗糙 。 音 乐 也 很 优秀 ， 每 个 角色 都 有 自己 的 主题 。 克 
罗 诸 的 慷慨 激昂 ， 玛 尔 的 骤 和 动人 ， 露 卡 的 欢快 轻松 . . . . . . 其 
实在 下 最 喜欢 的 还 是 魔王 的 主题 ， 阴 森 恐 央 。: ) 


这 款 优秀 的 游戏 在 9 5 年 度 评 选中 囊括 除了 最 佳音 乐 奖 的 所 
有 RPSG 奖项 哦 
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5、 新 A--RPG《 圣 剑 传 说 3 》 
著名 A--RPSG 系列 的 第 3 作 ，SQUARE 出 品 ，32Mbit 


虽然 类 型 被 分 在 A--RPG 
中 ， 但 其 中 " A'" 的 比重 却 不 高 ， 
而 且 如 剧情 也 超过 了 许多 正统 
的 RPG ， 所 以 这 款 游戏 改变 了 
许多 人 对 A-RPG 的 看 法 。 游 戏 
中 共有 6 位 主人 公 ， 玩 家 可 以 从 
中 任 选 3 人 进行 冒险 。 每 个 角色 。 : <- 
都 有 独特 的 性 格 和 攻击 方式 以 5 
及 特技 ， 而 且 不 同 主 人 公 的 冒 了 
险 经 历 和 结局 也 略 有 差异 ， 这 就 大 大 增加 了 游戏 的 耐 玩 性 ， 通 
常 玩家 都 会 玩 上 两 三 遍 。 系 统 上 又 有 了 创新 ， 新 增加 了 转 职 系 
统 ， 双 打 系 统 ， 气 力 槽 和 超 必 杀 技 。 而 且 A-RPSG 中 一 向 难以 设 
计 的 魔法 也 在 这 款 游戏 中 有 了 出 色 的 体现 。 并 且 有 很 多 体贴 玩 
家 的 设计 ， 如 战斗 可 以 不 用 手动 控制 ， 而 交 由 计算 机 战斗 。 


画面 秉承 了 SQUARE 的 一 贯 作 风 ， 极 其 华 帅 ， 美 丽 的 村 庄 、 
绚烂 的 原始 木林、 大 魄力 的 魔法 都 是 一 流 的 。 游 戏 的 音乐 上 的 
确 有 其 独到 的 优势 ， 尤 其 是 片头 曲 。 在 序章 后 ， 出 现 主 人 公路 
上 冒险 之 途 的 过 程 ， 同 时 屏幕 下 方 滚动 出 现 "” 圣 剑 传 说 3 ”的 字 
样 ， 这 时 背景 音乐 就 是 那 首 著名 的 片头 曲 ， 以 进行 曲 的 节奏 ， 雄 
壮 有 力 ， 让 人 感到 主人 公 那 破除 一 切 障碍 的 决心 ， 使 人 热血 沸 
腾 。 游 戏 的 中 期 音乐 也 很 有 特色 ， 而 且 多 样 化 ， 详 细 的 在 下 也 
难以 一 一 道 来 ， 有 兴趣 的 玩家 自己 去 品味 吧 . 


用 一 句 话 概括 ,《 和 圣 剑 传说 3 》 是 一 款 不 像 A-RPSG 的 A-- 
RPG ， 因 为 它 克服 了 所 有 A-RPSG 的 缺点 。 





6 、 真 A-RPG《 天 地 创造 》 
正统 A-RPG，ENIX 出 品 , 32MBit 
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区 
FF 
生 一 
与 淡化 操作 要 求 的 《 圣 剑 


传说 3 》 相 比 ,《 天 地 创造 》 显 
| 然 更 为 注意 动作 的 要 素 。 感 觉 


大 地 避 ) 寺 间 》 
中 规 中 矩 ， 单 一 的 主人 公 ， 完 


全 自由 的 动作 操作 . . . .. 非常 人 
| 正统 ， 所 以 这 款 游戏 可 以 说 是 
| 和 在 传统 的 基础 上 加 以 发 展 的 结 ES 
果 。 (不 愧 是 ENIX ) 剧情 比较 有 GUINXTET 7 开 庆 和 和 入 加 人 和 7/ 正 黄 芋 X 
新 意 ， 说 的 是 主人 公 创 造 异世 
夫 的 过 程 。 先 是 像 《 圣 经 》 中 的 "六 日 创 世 " 那样 创造 大 地 和 各 
| 种 生 人 的 ， 之 后 再 发 展 文明 ， 随 着 文明 的 发 展 ， 主 人 公 的 力量 也 

会 日 益 提 高 。 总 之 是 让 人 闻所未闻 的 怪异 情节 。 


前 面 已 经 说 过 ， 这 是 正统 的 A-RPG ， 所 以 系统 方面 当然 就 
没什么 太 大 的 发 展 。 值 得 一 提 的 是 它 的 操作 感 极 佳 ， 爽 快 无 比 ， 
画面 显然 是 EN1X 精心 策划 过 的 ， 一 改 简 陋 的 作风 ， 变 得 绚丽 多 
彩 。 其 中 对 一 些 动物 角色 的 刻画 尤其 传神 。( 如 那个 小 狮子 ， 简 
直 就 是 ”六 巴 "的 翻版 ) 音乐 以 清脆 悦耳 为 特色 ， 感 觉 十 分 " 透 
明 ”， 信 人 心旷神怡 . 


作为 正统 ， 这 款 游 戏 无 疑 是 成 功 的 ， 虽 然 在 系统 上 失 之 古 
板 ， 但 其 新 颖 的 剧情 却 浆 补 了 系统 的 不 足 。 


7 、 浪 漫 的 世界 《浪漫 传说 3 》 
著名 系列 的 第 3 作 ， SQUARE 出 品 , 32Mbit 


有 着 许多 怪异 系统 的 R P G ， 虽 然 一 开始 让 人 感到 不 习惯 ， 
但 熟悉 了 后 就 会 米 上 这 种 浪漫 的 魅力 。 一 般 RP G 的 剧情 都 是 由 
一 条 或 数 条 主线 加 若干 分 支 剧 情 所 组 成 的 ， 但 这 款 游 戏 不 同 ， 
它 完 全 是 由 分 支 剧情 构成 ， 具 有 极 高 的 自由 度 。 玩 家 对 主人 公 
们 下 一 步 的 行动 有 充分 的 选择 ， 如 果 玩 家 觉得 某 一 部 分 的 故事 
太 难 完成 ,不妨 先 去 进行 别 的 故事 ， 等 获得 了 经 验 和 强力 装备 
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后 再 说 。 所 以 游戏 难度 虽 高 ， 但 却 不 容易 被 ” 卡 住 ”。 


系统 上 也 让 人 有 古怪 的 感 ER 
觉 。 与 《时 空 勇士 》 一 样 ， 采 用 
了 战斗 后 HP 完全 回复 的 系统 ， 
但 由 于 敌人 的 强大 且 敌 人 会 随 
主人 公 们 的 级 别提 高 而 提高 能 
力 ， 所 以 难度 非但 不 降低 反而 
提高 。 还 有 被 称 为 ”POINT 
MOVE " 的 系统 ， 就 是 在 城市 或 
其 它 重要 地 点 之 间 只 要 用 光标 册 
点 到 就 能 "瞬间 移动 ”而 无 需 步 行 ， 虽 然 感觉 怪异 ， 但 也 使 是 游 
戏 更 为 简练 。 说 到 最 了 不 起 的 还 是 战斗 系统 ， 游 戏 的 战斗 系统 
十 分 复杂 ， 每 个 角色 都 有 '" 技 " 和 " 木 ”两 种 特殊 能 力 ， 其 中 技 - 
是 类 似 武术 的 技巧 ， 以 武器 的 不 同 而 分 类 ， 依 靠 在 战斗 中 的 随 
机 领悟 而 成 长 ;“ 术 ” 则 是 魔法 乙 类 的 技巧 ， 以 属性 分 为 六 大 类 ， 
依靠 购买 获得 ， 两 者 的 威力 都 随 着 相应 熟练 度 的 增加 而 提高 。 
而 且 还 有 独创 的 ”司令 官 模式 ”， 在 这 个 模式 中 能 使 用 最 多 五 人 
的 组 合 技 或 组 合 术 ， 效 果 绝 佳 。 


与 系列 的 前 两 作 一 样 ， 游 戏 中 的 角色 〈 仲 间 ) 很 多 ， 都 各 
具 特 色 ， 有 的 还 具有 独门 的 特殊 能 力 ， 如 吸血 鬼 伯 和 事 。 这 款 游 
戏 在 画面 和 音乐 上 倒 并 不 很 出 色 ， 比 不 上 之 前 的 几 部 经 典 。 总 
的 说 来 , 《浪漫 传说 3 》 虽 然 不 是 非常 的 突出 ， 但 其 波澜 壮阔 的 
剧情 ， 和 独到 的 系统 也 使 己 有 很 多 拥护 者 。 






有 
We 5 AAA， 本 
De 一 gw AN 1 守 宁 Cr 
也 。 区 3 人 
Xe Sa 0 SN < 区 和 < 


8 、 正 统 的 王者 《勇者 斗 恶 龙 6 》 
著名 系列 的 正统 RPG ，ENIX 出 品 , 32Mbit 


在 销量 上 唯一 能 与 SQUARE 的 "FF "系列 相 抗衡 的 就 是 这 
个 系列 了 。"DQ " 和 "FF "之 间 的 战争 已 经 持续 了 多 年 ， 两 者 以 
不 同 的 方向 发 展 ， 向 世人 展示 着 自己 的 价值 。 与 以 往 一 样 ， 
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4《D Q 6 》 的 剧情 还 是 那么 复杂 ， 
气势 相当 宏大 。 而 且 本 作 还 加 
入 了 独特 的 双重 平行 世界 ， 使 
游戏 的 故事 更 加 曲折 离奇 。 游 
戏 系统 上 也 有 了 新 的 发 展 ， 其 
中 己 一 就 是 多 达 16 种 职业 的 转 
职 系 统 ， 另 一 点 就 是 除了 魔法 ， 
角色 还 能 用 特技 ， 这 就 使 以 前 
只 会 普通 攻击 的 战士 系 角色 更 
具有 魅力 。 


尽管 剧情 和 系统 相当 不 错 ， 但 事实 上 被 它 感动 的 玩家 却 并 
个 多， 相信 造成 这 种 情况 的 主要 原因 是 画面 的 简陋 。 虽 然 与 以 
往 几 作 相 比 ,《D Q 6 》 的 画面 不 能 不 说 是 有 了 相当 大 的 进步 ， 不 
过 与 同时 代 的 其 它 作品 一 比 ， 缺 点 马上 就 暴露 无 遗 了 。 地 图 画 
面 还 不 错 ， 角 色 形 象 也 还 更 强 合格 ， 但 战斗 画面 就 实在 
AR 早 就 过 时 的 主 视 角 战 斗 ， 简 单 的 特效 画面 ， 大 量 的 文 
字 识 明 。, 。， ，: 都 给 人 一 种 疲倦 的 感觉 。 这 样 的 画面 甚至 影响 到 
了 剧情 的 表达 。 在 下 一 向 认为 ,游戏 最 重要 的 是 平衡 性 ， 显 然 
《D Q6 》 在 画面 这 一 点 上 失去 了 平衡 . 


ENIX 和 在 音乐 上 还 是 有 相当 的 实力 的 。" D Q " 系列 一 向 以 交 
响 乐 式 的 B G M 为 自己 的 风格 ， 本 作 也 继承 了 这 个 传统 ， 并 利用 
SF cC 的 机 能 和 大 容量 将 其 发 挥 得 更 是 淋漓 尽 致 


尽管 有 着 这 样 那样 的 缺点 ， 但 似乎 并 没有 影响 《D Q 6 》 的 
销量 ,在 96 年 度 SF C 软件 评比 上 还 是 获得 了 大 量 奖项 和 高 度 评 
价 。 也许" D Q ”系列 吸引 人 的 并 不 是 游戏 本 身 ， 而 是 它 那 种 正统 
的 象征 . 


9 、 和 鬼神 再 现 《 幕 末 降 临 传 》 
ONI 的 系列 的 正统 RPG ，BANPRESTO 出 品 , 32Mbit 


瑟 人 


EMIUINEX 1 














在 四 周 大 作 名 作 的 包围 下 
仍然 闪闪 发 光 ，BANPRESTO 
的 PANDORA'S BOX 创意 小 组 
的 绝 作 , 《鬼神 降临 传 》 的 续集 。 
与 前 作 一 样 ， 这 款 游戏 同样 日 
本 味 十 足 ， 但 由 于 容量 增加 了 
一 倍 ， 所 以 各 方面 都 有 很 大 的 
进步 。 


故事 背景 不 再 是 古老 的 

平安 时 代 ， 而 是 日 本 幕末 和 维新 运动 的 时 期 ， 主 人 公 ”大 和 丸 
”与 伙伴 们 斩 妖 除 魔 的 故事 。 游 戏 中 出 现 了 许多 历史 人 物 和 事 
件 ， 如 新 撰 组 的 近 芯 勇 、 土 方 岁 三 、 冲 田 总 司 等 。 当 然 人 物 
虽 是 历史 人 物 ， 但 故事 本 身 却 绝对 是 虚构 的 ， 使 人 有 一 种 怪 
怪 的 感觉 。 另 外 ,游戏 后 期 还 有 出 海 去 美国 的 剧情 ， 
PANDORA ' SS BOX 的 制作 精神 实在 让 人 佩服 ， 因 为 在 美国 
的 风格 完全 不 再 有 日 本 味道 ， 取 而 代 之 的 是 相当 正宗 的 西部 
片 感觉 . 


系统 则 是 前 作 的 发 展 ， 角 色 除 了 " 神 降 " ， 还 有 " 法术" 
和 "剑术 " 两 种 特技 ， 而 且 画 面 华 有 丽 ， 使 战斗 更 吸引 人 。 由 于 
运用 了 32Mbit 的 大 容量 ， 所 以 画面 和 音乐 上 的 进步 是 显 而 易 
见 的 ， 游 戏 中 那 充 满 日 本 味 的 主题 曲 做 得 相当 出 色 . 


在 SFcC 的 后 期 ，RPG 世界 中 几乎 都 是 SQUARE 和 ENIX 
的 天 下 ， 这 款 游戏 的 出 现 不 能 不 说 是 带 来 了 一 股 新 风 。 





10 、 惊 异 ! 《神秘 的 约 柜 》 
正统 RPG ，ENIX 出 品 ， 32Mbit 
令 人 吃惊 ， 游 戏 中 最 突出 的 优点 居然 会 是 ENIX 最 为 薄弱 


的 战斗 画面 。 游 戏 讲述 的 是 主人 公 为 反 救 世界 ， 分 别 前 往 八 
个 不 同 空间 进行 冒险 的 故事 。 本 身 还 是 相当 老 套 的 ， 但 由 于 


EMLINEXI 























这 是 第 一 部 完美 地 加 入 AV G 
要 素 的 RFPG 作品 (之 后 这 类 游 
戏 最 好 的 应 该 是 PS 上 的 《 寄 
生前 夜 》) ， 所 以 在 情节 上 显得 
曲折 异常 ， 从 而 也 使 难度 大 大 
增加 。 


系统 上 ENIX 并 没什么 创 
新 ， 用 的 是 相当 " 勇者 " 的 系 
统 。 也 许 ENIX 觉悟 到 要 与 
SoOUARE 竞争 不 在 画面 上 下 功夫 不 行 ， 所 以 游戏 画面 可 以 说 
达到 了 前 所 未 有 的 高 度 。 八 个 不 同 世 界 的 气氛 营造 得 极 好 ， 
背景 也 相当 细致 。 而 最 突出 的 就 是 战斗 画面 了 了， 仿真 人 的 角 
色 设 计 ， 逼 真 的 光影 效果 ， 人 物 生 动 的 动作 ， 华 丽 的 特技 ， 都 
让 人 有 ”电影 " 的 感觉 。 


其 实 SF C 上 还 有 很 多 诸如 《幻想 传说 》 与 《星海 传说 》 之 
类 的 极品 RPG ， 限 于 篇 幅 在 此 就 不 一 一 细 述 了 。 尽 管 SFC 的 这 
些 优秀 RP G 相对 现在 来 说 已 经 过 时 ， 但 他 们 却 会 印 在 我 们 的 脑 
海 乙 中 ， 永 不 磨灭 | 
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马 言 和 和 和 和 和 和 和 生生 生生 生生 隆庆 逢 作用 


于 射击 界 享 负 盛名 、 由 厂商 
IREM 所 制作 的 游戏 《R :TYPE 人 》， 
自 八 七 年 推出 以 来 一 直 深 受 大 家 
所 欢迎 ， 其 中 以 战机 和 FORCE 
的 合体 与 分 离 作 为 对 敌 攻 击 之 新 
新 系统 ， 就 已 经 商定 了 《PR 
TYPE》 的 殿堂 级 地 位 。 今 期 为 大 
家 介绍 的 就 是 其 中 一 款 《4R :TYPE 4/》。 








3 
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EEC 
系列 中 一 直 沿 用 的 辅助 机 体 POW ARMOUR， 

能 于 破坏 后 出 现 LASER CRYSTAL、MISSILE 和 个， 

BIT 三 种 道具 ， 增 强 本 身 机 体 的 各 项 能 力 。 

LASER CRYSTAL 


取得 与 提升 FORCE 成 长 的 道具 ， 最 大 为 三 段 ， nm 
共有 红 、 蓝 、 黄 三 种 颜色 ， 对 应 不 同 效果 的 LASER。 


MISSILE 


自动 追踪 敌 机 的 导向 飞弹 ， 当 中 机 体 的 性 能 不 td 
同 ， 其 效果 也 会 有 所 相 异 . 这 


BBIT 


设置 于 机 体 上 下 方 ， 作 为 援 护 和 攻击 的 道具 ， 
最 多 能 同时 装备 两 个 ， 辅 助 机 体 的 LASER 攻击 。 





~ 





0 


大 一 机 局 忆 司 风 


本 作 中 新 追加 的 攻击 系统 ， 透 过 FEORCE 抵消 敌 机 子弹 
和 攻击 敌 机 ， 来 增加 画面 下 方 的 A- WEAPON ENERGIE 
GAUGE, 当 GAUGE 储 满 能 量 后 ，FORCE 的 破坏 力 便 会 上 
升 ， 而 在 此 状态 中 更 可 发 动 全 画面 攻击 ^A-WEAPON 。 








SPEED CHANGE 


删 去 采用 道具 来 提升 速度 的 设 定 ， 改 
为 由 玩家 自由 操控 机 体 移 动 速度 的 
SPEEO CHANGE ， 共 有 四 种 不 同 移动 速 
度 ， 因 应 版 面 的 需要 而 作出 切换 













RS9 


系列 沿用 
的 基本 型 机 体 
R9 ， 装备 有 标 
准 型 FORCE 和 两 颗 同 时 发 射 的 阻击 
MISSILE， 而 FORCE 分 离 时 最 多 更 
可 作 四 方向 的 攻击 。 





航空 与 军事 -必用 -全 定 
制造 商 共 同 开发 /Fr AR 有. ; < 






的 实验 型 机 体 ， 其 
中 FORCE 装备 有 触手 ， 可 于 分 高 时 自 
动 搜寻 敌人 作出 攻击 ， 而 胶囊 型 
MISSILE 具有 诱 爆 作 用 ， 能 令 接触 敌 机 之 处 一 定 范 围 内 受到 破坏 。 


R13 


新 市 成 参战 < 人 2 
的 军事 型 机 体 ，A7K6 
备 有 新 型 武装 《 
和 上 已 时 汪 站 

FORCE 和 发 射 后 水 平 加 速 的 光子 








EMIUINEX 1I 














MISSILE ， 能 于 分 离 时 赁 着 与 敌 机 的 接触 ， 吸 收 其 能 量 将 之 
破坏 。 而 且 为 了 防止 ANCHOR FORCE 失控 ， 机 体 更 设 有 有 
线 制 特 系 统 ， 利 用 机 体 与 ANCHOR FORCE 之 间 的 诱导 线 ， 
作为 对 敌 的 栏 截 攻 击 。 


使 用 第 4 部 战机 “POWER ARMOR” 


这 部 战斗 机 的 出 现 方 法 有 两 
种 ， 其 中 一 种 是 在 游戏 之 中 玩家 要 
达到 出 击 100 次 或 以 上 的 数目 ， 只 
要 完成 这 个 规定 ， 便 可 以 使 用 这 部 
战机 ， 不 过 如 果 大 家 是 有 兴趣 挑战 
一 下 目 己 的 话 ， 大 可 以 使 用 第 二 个 
方法 ， 那 便 是 在 游戏 之 中 以 
HUMAN 及 以 上 的 LEVEL 通关 一 次 ， 完 成 这 程序 之 后 也 可 以 
使 用 POWER ARMOR”， 两 种 方法 也 可 以 做 到 ， 大 家 会 选 
择 使 用 那 种 呢 ? 这 “POWER ARMOR” 的 威力 非常 大 ， 克 
其 是 其 DELTA WEAPON 有 着 非常 大 的 杀伤 力 ! 用 这 部 机 来 
通关 的 机 会 也 会 高 一 些 呢 ! 





S7A4GE ] 邢 太 和 拓 和 和 全 和 和 和 和 生生 生生 用 


这 是 战斗 的 开始 ， 所 以 敌人 的 
数目 和 攻击 力 是 不 强 的 ， 在 版 初 玩 
家 会 见 到 一 部 绿色 (如 果 在 BYDO 
MODE 之 中 是 红色 的 ) 的 机 械 人 经 
过 ， 这 可 以 说 是 玩家 会 见 到 的 第 一 
个 机 械 人 敌人 。 

战斗 一 开始 ， 一 如 以 往 多 集 ， 也 会 有 一 些 红 色 的 战斗 机 
飞 出 来 ， 这 集 之 中 也 不 例外 ， 这 些 战机 是 以 4 只 为 一 小 队 的 ， 
其 攻击 亦 只 不 过 是 一 些 细小 的 弹 而 已 ， 而 在 他 们 之 中 会 有 一 





EMLUINEX IT 





部 补给 机 ， 这 是 首部 的 补给 机 ， 这 也 是 玩家 得 到 首 个 
“FORCE ”的 机 会 ， 非 常 重 要 ， 一 定 要 取得 ， 否 则 便 …… 


之 后 ， 玩 家 便 会 遇 上 在 版 初 见 到 
的 那个 机 械 人 和 人， 这 个 机 械 人 的 攻击 只 
有 手 上 的 大 炮 而 已 ， 只 要 玩家 使 用 手 
上 的 FORCE ， 再 加 上 一 至 二 发 的 波动 
炮 ( 储 炮 ) ， 便 可 以 轻易 的 将 他 消 丈 。 
其 实 这 方便 是 中 
BOSS 战舰 的 底 
部 ,在 这 里 会 有 
一 串 一 审 的 战机 
涌 出 来 ， 通 过 这 
里 之后， 中 
BOSS 便 会 出 现 ， 大 家 在 这 里 要 将 FORCE 放 在 后 方 ， 以 应 付 
在 战舰 底部 的 炮台 . 








通过 以 上 的 中 BOSS 之 后 

家 便 会 来 到 一 个 废 虚 之 中 ， 在 这 里 
会 有 一 条 大 虫 出 现 ， 当 中 透明 的 部 
份 便 是 其 弱点 ， 只 要 将 这 部 份 击破 ， 
大 虫 便 会 爆炸 ! 只 要 能 通过 这 里 ， 
便 会 再 见 到 一 大 批 战机 ， 之 后 便 是 
打 BOSS 的 时 候 了 ,这 BOSS 的 攻 
击 除 了 是 尾部 的 引擎 之 外 ， 亦 有 前 
方 的 上 下 两 个 炮台 和 中 间 的 大 型 
LASER， 不 过 ,除了 这 些 位 置 是 可 
以 破坏 外 ， 在 他 转向 时 的 “ 侧 部 ”也 
是 可 以 破坏 的 。 








STAGE 2 异 太 色 拓 生生 和 随和 了 全 卫生 隆庆 和 
异形 ? ! 莫非 和 之 前 “R -TYPE ”的 第 二 版 相同 ? 非 
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也 ， 这 版 虽 以 “异形 ”命名 ， 不 过 ， 
这 版 和 《R -TYPE》 的 第 二 版 是 
完全 不 同 的 ， 而 且 一 开始 出 现 的 
并 不 是 什么 异形 ， 而 是 一 些 非常 
巨大 的 鱼 ! 


ee 时 
一 些 在 天 空 NE 这 
ER 
小 心 ! 而 且 在 地 上 也 会 有 一 种 生 
物 ， 会 射出 左右 两 条 的 “ 波 波 ”， 当 
然 玩 家 可 以 将 这 些 波 波 消除 ， 不 过 
和 要 小 心 他 们 会 再 射出 来 的 ， 故 此 切 
急 留 在 发 射 口 之 上 。 


之 后 ， 玩 家 便 要 进入 一 个 像 是 
储 水 池 的 地 方 ， 在 这 里 首先 要 做 的 
便 是 将 FORCE 放 在 后 方 ， 因 为 在 这 
里 的 敌人 便 是 在 两 侧 的 炮台 ， 只 
将 FORCE 放 在 后 方才 是 最 安全 的 。 
除了 要 小 心 左右 的 炮台 之 外 ， 亦 要 
留心 由 上 方 跌 下 来 的 东西 ， 基 本 上 
从 要 往 左右 尽头 的 地 方 可 避 过 ， 不 过 最 好 是 在 右边 避 ， 因 为 在 
左边 会 有 敌人 和 补给 机 的 出 现 ， 为 免 出 事 ， 右 边 是 不 二 之 选 。 


随 之 出 现 的 是 这 版 之 中 最 多 
险 的 地 方 ， 玩 家 会 遇 上 一 些 以 大 
带 小 的 生物 出 现 ， 这 时 候 便 是 
FORPRCE 大 派 用 场 的 时 候 了 ， 除 了 
这 些 “ 以 大 带 小 ”的 敌人 之 外 ， 亦 
要 小 心 在 上 方 出 现 的 “ 曙 寓 ”， 玩 
家 最 好 是 先 对 付 曙 巢 ， 再 对 付 水 
中 的 敌人 人， 这样 会 比较 安全 。 














92 
GTBI 








之 后 只 要 再 恶战 一 次 大 鱼 ， 便 可 以 见 到 这 版 的 BOSS 了 ， 
人 在 BOSS 了 , 在 BOSS 之 前 会 有 四 部 补给 机 出 现 ， 玩 家 要 好 
好 珍惜 啊 ! 这 版 的 BO S S 是 分 成 上 下 两 部 分 的 ， 对 付 哪 部 先 
也 没有 多 大 影响 ， 然 而 ， 最 好 也 是 先 对 付 下 方 的 “虫子 ”， 因 
为 这 样 便 有 多 一 些 的 空间 对 付 上 半 部 份 的 BO S S ， 而 上 下 两 
方 的 弱点 也 是 中 心 的 部 份 。 





哗 ! 真是 好 像 标 题 一 样 - -一 
巨 效 - ， 一 开始 ， 便 有 一 部 非常 巨大 
的 机 械 在 玩家 后 方 出 现 ， 所 以 ， 玩 家 
最 好 将 FORCE 放 在 后 方 ， 这 是 最 安 
全 的 ， 不 过 ， 玩 家 同时 要 留心 在 前 方 
的 也 会 有 敌人 出 现 ， 而 且 在 巨大 机 吝 攻 je 
械 的 中 央 部 份 也 会 一 些 散 射 的 火球 阐 ， 这 是 要 非常 小 心 的 ， 


其 实 ， 现 时 在 后 方 的 机 械 不 
是 最 大 的 敌人 ， 所 以 玩家 还 是 先 
将 集中 力 转 回 前 方 ， 面 因为 将 
FORCE 放 在 尾部 的 关系 ， 就 算 在 
后 方 有 敌人 出 现 也 不 用 惊慌 ， 而 
事 上 ， 后 方 是 有 敌 机 会 飞 出 来 的 ， 
而 将 FORCE 放 在 尾部 的 另 一 个 原 
因 是 要 将 巨大 机 械 的 脚 部 和 中 央 的 炮台 破坏 . 


而 这 里 的 玩法 是 要 玩家 穿 过 机 械 的 底部 ， 再 由 后 方 出 来 ， 
而 在 之 中 会 有 一 些 敌人 ， 而 机械 底部 的 LASER 和 引擎 也 是 玩 
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家 要 对 付 的 。 而 退出 的 时 间 性 是 非 
常 重要 的 ， 大 约 是 在 后 脚 到 达 版 中 
时 左右 ， 但 是 要 继续 将 FORCE 放 
在 尾部 ， 因 为 一 退出 便 会 有 敌人 从 
后 方 出 现 。 


到 达 机 械 上 部 之 后 ， 便 会 被 在 
尾部 的 弹 火 攻击 ， 不 过 ， 只 要 将 之 击破 ， 便 可 以 使 从 天 上 降 
下 来 的 攻击 停止 ， 再 向 直 进 ， 便 会 受到 敌 方 的 还 烈 攻击 ， 要 
小 心 的 是 蓝 色 的 旋转 炮 。 之 后 便 会 见 到 BOSS (其 实 是 巨大 
机 械 的 最 上 部 ) ,这 BOS AS 的 攻击 有 两 种 ， 一 种 是 四 连 装 的 反 
射 LASER， 而 另 一 种 是 由 下 方 发 射 的 巨大 LASER ， 只 要 能 
避 过 在 发 射 前 的 “红外 线 ”，BOSAS 便 不 会 开火 。 








现在 ， 玩 家 来 到 字 宙 空域 和 政 
人 作战 ， 一 开始 的 一 段 长 路 真是 非 
常 漂亮 ， 不 过 ， 大 家 不 要 被 这 些 青 
景 所 分 散 注 意 力 ， 因 为 敌人 很 快 便 
会 在 上 方 飞 下 来 向 玩家 攻击 。 首 先 
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下 来 的 是 两 部 战机 ， 他 们 的 攻击 只 
LASER 炮 而 已 , 不过， 要 认 着 他 们 ， 
因为 乙 后 仍 会 多 次 见 到 他 们 呢 ! 


继续 向 上 行 ， 玩 家 会 见 到 一 些 太 
空 志 圾 ， 小 心 ! 被 击 中 一 
样 会 死 ， 最 好 也 是 将 他 们 
消灭 吧 ! 再 向 上 行 ， 玩 家 
会 被 三 座 LASER 炮台 攻 
击 ， 其 实 这 是 来 自 战舰 的 
攻击 ， 而 这 些 战舰 是 要 击 4 sadin 
倒 的 ， 不 过 在 对 付 战 舰 乙 余 ， 也 要 小 心 在 上 方 的 敌人 ， 因 为 
向 上 一 行 便 会 见 到 敌人 出 现 的 地 方 和 炮台 。 


再 向 上 行 ， 便 会 再 次 遇 上 一 开 
始 时 出 现 的 战机 ， 这 次 的 数量 更 
多 ， 而 且 在 上 方 有 一 稻 插 在 墙 上 的 
战舰 ， 小 心 ! 一 定 要 将 他 击毁 ， 否 
则 他 一 开动 引擎 便 会 …… 顺利 通过 
的 话 ， 便 会 遇 上 另 一 种 新 的 敌人 ， 
人 而 
且 一 只 会 放出 四 发 ， 遇 上 他 们 时 更 
特别 小 心 | 


再 向 上 行 ， 便 会 到 达 这 版 乙 中 
最 艰难 的 地 方 ， 在 这 里 会 有 非常 多 
的 炮台 ， 而 最 危险 的 可 说 是 从 “ 底 
层 ” 升 上 来 的 炮台 ， 大 家 在 画面 上 
看 到 在 表层 乙 下 有 一 些 正方 的 位 
置 ， 这 些 全 是 会 向 上 升 的 地 方 ， 而 
且 每 一 个 己 上 也 有 炮台 ， 再 加 上 有 
一 些 蓝 色 的 机 械 人 “ 走 来 走 去 -， 玩 
家 要 小 心 被 他 们 击 中 ， 而 且 也 不 要 
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将 升 上 来 的 炮台 “ 压 死 ! 


只 要 能 通过 以 上 那 弯 弯曲 曲 的 
通道 ， 便 可 以 匈 
到 这 版 的 BOSS ， 
这 BOSS 可 说 是 
易 对 付 ， 而 他 的 
攻击 除了 那些 
之 外 ， 最 厉害 的 
的 "LASER 圈 . 







本 


巨大 ”的 飞弹 
便 是 那些 圆 形 





STAGE 5 力 亚 和 和 和 人 和 全 随和 了 和 放生 和 


上 两 版 的 “异形 ”不 是 打 异 形 ， 
而 这 版 “ 敢 恶 ” 便 是 真正 的 打 异 形 
了 ， 而 且 这 版 便 是 真正 的 将 以 前 的 
第 二 版 完全 的 移植 过 来 ， 一 开始 玩 
家 便 会 被 异 袭 击 了 ， 在 数量 和 速度 
方面 也 是 比 以 前 《R -TYPE》 之 中 
的 为 多 和 为 快 。 而 且 一 直 的 向 前 
行 ， 玩 家 会 见 到 非常 多 在 第 一 版 乙 中 出 现 的 红色 战机 。 


记 着 ! 在 这 时 开始 敌人 便 会 来 
一 个 大 集合 ， 异 形 、 战 机 、“ 脑 ”也 
合同 时 出 现 ， 而 且 是 四 方 八 面 的 向 
玩家 侵 袭 ! 如 果 “ 竹 运 ”能 够 通过 
的 话 ， 玩 家 立刻 又 要 面 对 另 一 个 大 
危机 ， 因 为 在 这 里 有 一 些 非 常 大 的 
虫 ， 只 要 击 中 其 头 部 ， 身 体 便 会 分 








为 多 节 和 向 外 飞散 。 


之 后 的 地 方 更 加 是 处 师 ， 在 玩家 面前 出 现 的 是 一 些 条 状 
的 物体 ， 这 些 是 要 避 开 的 物体 ， 而 另 一 种 则 是 宇宙 垃圾 ， 可 
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以 将 乙 摧毁 。 而 前 方 的 路 便 更 
难 走 ， 因 为 有 非常 多 的 障碍 物 ， 
而 且 后 方 又 有 大 群 的 战机 出 现 ， 
实在 是 非常 难过 的 一 个 地 方 。 


如 果 有 幸 到 达 前 方 的 话 ， 
便 会 见 到 和 《R -- TYPE》 之 中 
一 样 的 东西 ， 这 家 伙 其 实 非常 
易 对 付 ， 只 要 将 有 蓝 色 点 凸 出 
的 一 格 打 爆 便 可 以 将 之 消灭 。 


之 后 便 是 这 :版 的 
目 唱 号 号 其 实 BOSS 是 由 以 
有 在 《 愉 一 TYPE》 之 中 ， 第 二 

和 第 三 版 的 BOSS ， 先是 打 貌 似 必 
脏 的 第 一 个 BOSS ， 和 之 前 的 基本 
上 一 样 ， 不 过 这 次 是 会 四 处 学 游 
的 ;而 接着 而 来 的 是 一 般 一 分 为 
二 的 战舰 ， 和 之 前 的 也 是 一 样 ， 只 
要 击毁 中 间 的 部 分 便 能 将 他 消 欢 。 








有 这 话 开 始 ， 敌 人 实在 已 
经 不 知道 是 什么 来 的 ， 这 版 一 开始 ， 
玩家 便 会 被 非常 多 “不 知名 ”的 东西 
攻击 ， 一 眼看 上 去 ， 这 些 东西 真是 和 
“脑袋 ”差不多 样子 。 除 此 之 外 ， 也 
会 有 非常 多 红色 的 战机 出 现 。 


就 算 玩 家 可 以 过 得 了 这 一 关 ， 接 着 来 玩家 又 会 见 到 一 
非常 大 的 “ 畜 牲 ” ， 小 心 ! 它 是 在 天 化 之 上 跌 下 来 的 ， 所 以 ， 
一 定 要 小 心 不 要 被 它 压 中 ， 当 它 着 地 之 后 ， 便 会 在 背部 射出 
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一 芭 黄 色 的 弹 ， 玩 家 要 尽快 将 它 击 
倒 ， 因 为 在 不 久之 后 ， 在 天 花 之 上 时 
出 现 另 一 只 ， 为 免 被 上 下 夹攻 ， 要 先 
解决 下 面 的 一 只 。 


而 通过 了 一 房间 之 后 ， 前 面 的 
房间 乙 中 的 敌人 数量 又 会 增加 ， 虽 
柜 只 是 那些 “脑袋 ”和 “ 畜 牲 ” ， 不 
过 由 于 数量 太 多 ， 所 以 是 绝 不 易 对 
付 的 。 随 后 在 玩家 出 现 的 便 是 一 些 
大 风 局 ”， 记 着 ， 玩 家 一 定 要 将 这 些 
风扇 打破 才 可 以 继续 前 进 ， 不 过 ， 如 
果 玩 家 想 玩 得 安全 一 点 的 话 ， 最 好 








便 是 先 将 FORCE 放 在 尾部 ， 因 为 在 后 方 会 有 “脑袋 ” 追 来 . 


种 出 了 通风 口 的 范围 之 后 ， 便 会 到 达 一 个 有 极 之 多 敌人 
的 地 方 ， 这 里 的 敌人 真是 多 得 有 点 过 份 ， 上 、 下 、 左 、 右 也 
有 敌人 ， 不 只 如 此 ， 在 玩家 后 方 更 有 一 部 长 形 的 机 体 追 来 ， 这 
敌人 的 攻击 是 集中 在 下 方 的 ， 所 以 玩家 应 由 其 上 方 通过 ， 之 


后 攻击 他 唯一 的 弱点 - -尾部 . 
就 算 玩 家 真是 通过 了 以 上 那 鬼 
地 方 ， 到 了 前 面 也 可 能 难 逃 一 劫 了 ， 
因为 这 里 的 敌人 真是 非常 多 和 非常 
可 恶 ， 玩 家 一 定 要 将 FORCE 放 在 尾 
部 才 有 一 线 的 生机 ， 在 前 方 的 敌人 
是 最 集中 的 ， 只 有 在 之 前 将 动 炮 的 
能 量 储 到 十 足 十 才 可 以 将 眼前 的 敌 
和 人 一 次 过 消灭 ， 大 家 好 自 为 之 了 。 


之 后 ， 玩 家 竟然 回 到 基地 之 中 ， 
和 而 且 更 加 要 对 付 “R9”、”"R13 ”和 
有 愉 X 三 部 战机 ， 真 是 令 人 感到 非常 
可 恼 ， 不 过 ， 在 这 里 只 有 一 部 战机 是 
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有 FORCE 的 ， 这 部 战机 要 到 最 后 才 消 屎 ， 玩 应 先 消 灭 没有 
FORCE 的 战机 。 


之 前 的 
“R9” “PR13?” 
和 “PRX” 其 买 
只 是 小 角色 
而 已 ， 因 为 真 
正 的 BO S S 
便 是 在 前 《PR 
-TYPEy》 之 中 第 一 版 的 BO SS ， 不 过 其 攻击 力 实在 强 了 很 
多 ， 而 且 在 这 里 有 两 个 形态 …… 





F//VAL STAGE 地 厨 和 和 和 生生 了 了 卫生 用 


终于 也 到 了 最 后 一 版 ， 在 这 
版 之 中 ， 敌 人 有 很 多 时 候 也 是 从 
异 空 同 之 中 “内 出 来 ”的 ， 所 以 玩 
家 一 定 要 留意 在 版 图 上 每 一 个 角 
落 的 情况 。 而 在 这 版 一 开始 ， 玩 家 
便 会 见 到 一 些 水 晶 ， 在 这 些 水 品 
之 中 有 一 个 像 是 人 的 东西 ， 不 过 ， 
玩家 是 要 将 他 消灭 的 。 然 而， 有 要 击 
毁 水 晶 ， 最 好 便 是 用 波动 炮 ， 因 为 
只 有 用 波动 炮 才 是 对 付 他 们 的 最 
好 万 法 。 


之 后 ， 玩 家 会 见 到 一 个 红色 
的 球状 物 ， 这 其 实 便 是 最 后 
B O S S ， 不 过 现时 不 是 和 他 战斗 的 时 候 ， 他 会 放出 一 些 类 似 电 
昱 的 东西 ， 这 些 东 西 的 攻击 力 …… 其 实 他 们 是 不 会 主动 攻击 
的 ， 他 们 也 不 会 发 出 任何 的 弹 ， 所 以 非常 安全 ， 只 要 将 他 们 
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之 后 ， 经 过 一 大 片 的 漆黑 之 
后 ， 玩 家 便 会 见 到 一 些 类 似 D N A 
的 东西 ， 这 些 可 能 真是 DNA ， 不 过 
极 可 能 是 敌人 的 DNA ， 所 以 ， 玩 家 
要 将 这 些 DN A 消灭 不过， 这 些 
DNA 是 会 不 断 出 现 的 ， 所 以 不 要 
在 一 个 DN A 之 上 花 太 多 时 间 ， 而 
且 之 后 也 会 有 多 “条 ”DAN A ， 所 以 大 家 可 以 慢 慢 享用 . 


经 过 了 DNA 一 关 和 一 大 串 的 水 晶 之 后 ， 玩 家 便 要 进入 最 
后 的 阶段 ， 在 这 里 玩家 会 见 到 真正 的 水 晶 “ 生 产 过 程 ”， 通 过 
之 后 ， 便 看 到 最 后 BOSS 了 ,，BOS AS 先 会 以 一 些 非常 大 的 光 
球 向 玩家 攻击 ， 之 后 ，BO S S 便 会 吸 去 玩家 的 FORCE ， 成 为 
他 的 核心 ,不 过 ， 他 这 样 做 是 自杀 的 行为 ， 因 为 只 要 核心 的 
FORCE 变 成 “DETLA WEAPON” 之 后 ， 玩 家 便 可 以 藉 着 
引爆 DETLA WEAPON 将 最 后 BOSS 消灭 。 











ETIMILINFX IT 








序言 : 小 时 候 你 玩 过 的 游戏 有 多 少 ? 有 几 个 让 你 记忆 犹 
新 ? 而 超级 忍 系列 就 是 这 样 一 款 让 我 魂 牵 梦 荣 的 游戏 。 现 在 在 
P S 2 上 有 很 多 画面 出 色 的 游戏 ， 刚 一 上 手 ， 还 不 错 。 玩 着 玩 着 
就 渐渐 失去 继续 下 去 的 兴趣 了， 这 就 是 缺 过 游戏 性 的 关系 。 回 
过 头 来 ， 以 前 的 一 些 游戏 虽然 画面 不 出 色 ， 但 是 依然 十 分 好 玩 。 
让 我 们 为 这 些 游戏 喝彩 。 


游戏 分 为 攻击 键 ， 跳 跃 键 和 保险 键 。 攻 击 键 一 般 是 手 里 剑 
但 在 加 速 后 为 刀 斩 ， 威 力 巨 大 ， 但 要 有 一 定 的 提前 量 。 跳 跃 至 
最 高 处 可 以 使 出 二 段 跳 ， 同 时 按 攻 击 键 可 使 出 八 双手 里 剑 。 靠 
近 墙壁 按 同 方向 + 跳 可 使 出 反弹 跳 。 以 上 为 基本 操作 ， 不 熟练 
的 话 无 法 通关 .。 


入 术 : 有 火龙 术 (常用 ) ， 护 身 术 (在 肝 些 场合 有 用 ) ， 风 
刃 术 (无 用 ) ， “有 珊 命 术 (威力 巨大 ， 但 会 丢 一 条 命 .。 ) 


第 一 关 ZERO 复活 


A: 一 条 直路 ， 稍 微 注 意 上 方 跳 下 来 的 外 者 ， 足 下 躲 开 或 
防 物 〈 按 住 斩 不 放 ) 手 里 剑 ， 可 以 轻松 过 关 ， 后 面 山洞 里 的 武 
士 ， 在 他 挥 刀 的 同时 利用 冲 砍 〈 前 前 斩 ) 的 无 敌 时 间 可 以 一 刀 
一 个 ; 在 POWER UP 状态 下 ,对 BOSS 臣 士 用 同样 的 方法 ， 再 
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叶 1GA SCORE foooo PTS. 
SELECT LIANAAITSEDAI 7 
zz7TSU OF FTKADUGCFEF 


B : 利用 高 低 差 和 手 里 剑 消 灭 忍者 ， 武 十 同样 用 前 面 的 方 
法 ， 有 的 地 方 需要 人 擎 墙 ， 方 法 是 跳 起 碰 着 墙 的 同时 输入 " 墙 的 
方向 + 跳 v"， 有 两 个 地 方 需要 侈 绳 索 ， 方 法 是 按 住 " 上 '" 不 放 ， 
注意 这 两 个 擎 绳索 的 地 方 上 空 有 隐藏 房间 ， 分 别 可 以 拿 忍 术 和 
1UP;: BOSS 战 砍 一 刀 后 他 会 用 冲刺 攻击 ， 跳 过 躲 开 就 行 ， 然 后 
再 砍 . . 


久 =1 “12500 crs 
RONP CLFAR 





第 二 关 “潜入 
A: 马 战 ， 骑 马 时 同样 可 以 用 跳 踢 (空中 " 下 + 斩 '" ， 以 
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后 水 战 乘 滑板 也 可 以 用 这 招 ) ， 在 看 见 肪 者 在 远 处 跑 出 画面 两 秒 
后 ， 扔 手 里 剑 即 可 打 中 人 了 他， 同时 注意 跳 过 地 上 的 障碍 ， 最 后 一 

个 障碍 时 高 处 有 1UP 可 登 ; BO S S 是 一 代 的 那个 影 舞 者 ， 可 以 
退 到 画面 最 左边 ， 等 了 他 从 右边 跳 过 来 扔 竹 枪 后 用 跳 踢 避 过 ， 然 
后 回 到 左边 ， 等 他 出 来 后 扔 他 一 标 (或 砍 他 一 刀 ) ， 再 退回 左边 ， 
如 此 循环 ..…. 


前 半 关 为 强制 卷轴 关 ， 小 BOSS 
马 背 上 的 骑兵 算 好 提前 量 ， 也 可 直接 放 保 险 


引 3040 =7s 





B: 注意 拿 回 旋 标 的 敌人 后 面 往 往 有 人 放 冷 枪 ， 挡 挡 或 者 
用 跳 踢 过 去 ， 站 在 前 一 个 上 方 的 平台 往 左 边 2 段 跳 可 到 另 一 个 
平台 拿 道 具 ， 上 电梯 后 是 强制 卷轴 ， 注 意 不 要 被 画面 拖 死 了 ， 合 
理 运 用 2 段 跳 ， 不 要 将 惜 用 8 双手 里 剑 吧 ， 也 可 以 挡 挡 子弹 (可 
以 足下 挡 ) ， 某 右边 的 通道 上 方 有 忍 术 ， 不 过 要 冒 一 点 被 拖 死 的 
危险 ; BO S S 的 攻击 本 身 不 难 躲 ， 但 他 会 一 招 让 你 的 操作 左右 
相反 ， 得 小 心 一 点 ， 不 过 抓紧 时 间 狂 砍 一 通 ， 往 往 它 还 没 出 什 
么 招 就 挂 了 . . 
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到 
二 = CTFE -WEEESEEeaens 


RONIP CLFPFAR 


有 人 


闻 生 二 
| | 








第 三 关 生体 破坏 


A: 走 慢 一 点 ， 即 可 避免 陷入 群 敌 之 中 ， 在 很 多 有 活动 履 
带 的 平台 处 ， 利 用 右边 的 墙 ， 多 个 擎 墙 + 2 段 跳 可 以 直接 跳 上 
去 ， 下 来 时 贴 着 墙 ， 可 避免 掉 下 毒液 池 , BO S S 战 只 要 保持 位 于 
画面 左边 ， 一 直 向 右 扔 手 里 剑 即 可 . . . 


和 000 村 六 =999 | 56470=7= 





1 SIZ ZL 《 下 站 = ， | 1 Ai 
二天 已 主 区 较 二 
雪人 个 断 上 下 跳跃 
| 从 《【 
NS 
已 石 难 腻 上 天- 广 癌 日 十 于 田 
ET ET 
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B :运用 跳 踢 一 路 过 关 ， 注 意 BO S S 会 在 远 处 全 机 向 你 用 
锁定 攻击 ， 不 要 被 锁 住 了 ， 在 一 个 B O S S 不 会 锁 你 的 地 方 ， 上 
面 有 一 条 颜色 明显 不 同 的 隐藏 通道 ， 跳 上 去 可 以 拿 东 西 ， 下 来 
时 站 着 不 动 就行 了 ; BO S S 是 个 大 怪 胎 ， 弱 点 在 眼睛 ， 由 于 站 在 
地 面 会 不 断 往 下 陷 ， 影 响 跳 跃 高 度 , 而 BO S S 的 激光 和 伸手 攻 
击 范围 都 很 大 ， 所 以 要 严格 掌握 好 跳跃 时 机 才 可 以 躲 过 . .. 


后 半 关 就 更 恶心 了 ， 最 好 一 路 飞 腿 过 去 ， 还 妥 小 心 别 家 上 脑 淮 


A =999 宣 =2 ”96460=rs 
和 二、 


这 这 3 二 沁 
SRT 2 入 


忆 :enOor 人 全 erDoor on 





全 A 
全 二 站 
Peer ev RTIFPe TeT 全 Peer 广 TOPo 7 


第 四 关 ”破坏 


A : 跳 起 扔 手 里 剑 杀 坐 飞艇 的 敌人 ， 有 几 个 从 后 面 来 的 会 
射 子弹 ， 用 跳 跑 对 付 他 吧 ， 路 上 有 助 跳 板 ， 冲 上 去 即将 离开 时 
按 跳 可 以 腾 得 更 高 ， 最 后 一 个 助 跳板 时 同样 有 个 1UP; BOSS 战 
注意 挡 ， 抓 住 机 会 用 手 里 全 (POWER UP 状态 最 好 ) 扔 它 ， 或 
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凡 站 车 ' STRRRT 记 局 己 





用 跳 踊 ， 在 它 升 到 比较 高 的 地 方 注意 一 下 防守 . . . 


前 半 关 又 是 强制 卷轴 关 ， 小 BOSS 
水 上 滑板 。 果 然 是 现代 忍 本 不 行 融 放 保 险 


上 = 好 了 7F 记 =333 》 > | 人 








B : 站 在 水 面 的 桶 上 会 往 下 沉 ， 注 意 步 步 为 营 ， 避 免 陷 入 
飞 息 的 围攻 ， 喷 毒气 的 口 可 以 砍 掉 ， 擎 管道 时 注意 用 手 里 剑 扔 
敌人 ， 也 可 以 跳 过 躲 开 ， 这 个 区 有 3 个 1UP ， 注 意 多 往 上 面 搜寻 
一 下 印 可 找到 ,BO S S 战 分 三 个 部 分 ， 利 用 跳 跑 和 它 周 旋 ， 有 些 
攻击 可 以 挡 ， 实 在 不 行 用 忍 术 吧 . . 


后 半 关 为 水 上 工厂 ， 一 在 这 里 用 阐 墙 加 二 段 跳 
定 委 熟 练 跳跃 的 技巧 ZERTTTTDETTT 


人 ”33 汪 *0 13375027< 


| An 


| 


A =999 订 =0 141810czs 
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第 五 关 电子 怪物 


A : 站 上 葵 气 桶 ， 盖 子 会 炸 开 ， 所 以 一 路 跑 过 吧 ， 利 用 高 
低 差 ， 适 时 用 8 双手 里 剑 可 以 消除 大 量 敌 人 ， 路 上 有 两 个 大 加 
血 道具 ， 合 理 利 用 吧 ; BO S S 用 连续 跳 踢 可 轻易 灭 它 . . . 


第 五 关 风 景 不 错 ， 但 是 小 BOSS 
难度 也 很 不 错 …… 难度 不 大 ， 提 前 斩 击 即 可 





B : 注意 挡 子 弹 ， 前 两 个 区 一 路 过 去 ， 后 一 个 区 上 电梯 ， 左 
行 引 记 时 炸弹 爆炸 ， 开 出 个 缺口 ， 下 去 擎 管道 ， 上 去 后 右 行 ， 在 
大 缺口 下 去 ， 扔 手 里 剑 引 爆炸 阐 ， 回 大 缺口 右 行 到 尽头 ， 下 去 
就 是 出 口 ， 第 四 区 从 最 右边 的 电梯 处 擎 墙 2 段 跳 上 去 (只 是 更 
快 一 点 ) ， 有 个 会 掉 下 去 的 平台 处 最 好 一 次 过 ， 重 试 就 难 些 了 ， 
后 面 的 路 同样 要 先 引 爆炸 弹 ， 肝 分 叉 的 路 ， 右 边 是 1U P ， 左 边 
是 正路 BOSS 战 时 ， 站 在 它 的 手 上 人 砍 它 ， 尼 露 出 几 个 光 球 时 朱 
挡 ， 喷 火 就 跳 过 ， 注 意 避 一 下 它 震 动 时 掉 下 来 的 过 圾 ， 不 要 一 
直 站 在 手 上 ， 它 的 头 掉 了 以 后 注意 不 要 得 意 太 早 ... 


一 | AL&_ 二 F -Pr C 本 外 We 
后 半 关 开始 变态 ， 慨 个 断 跳跃 “BO 


xD 豆 
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第 六 关 恨 (就 是 陷阱 的 意思 ) 


A : 强制 卷轴 关卡 ，JOE 必须 借助 下 落 速度 不 同 的 大 小 石 
块 不 断 往 上 跳 ， 中 途 注 意 飞 忍 的 攻击 ， 反 了 很 容易 掉 下 去 直接 
RETRY ， 最 好 不 给 他 机 会 先 下 手 为 强 ， 不 行 的 话 注意 防御 ， 到 
后 来 敌人 会 越 来 越 少 直到 没有 ， 主 要 考验 的 是 2 段 跳 的 熟练 程 
度 ， 有 时 即使 跳 失 败 了 也 不 要 慌 ， 抓 紧 时 间 再 跳 ， 还 有 可 能 换 
回 的 ， 最 好 坚持 到 拿 1UP 的 地 方 ， 这 样 失败 了 也 没 损失 ; BOS S 
战 可 以 以 手 里 剑 为 主要 手段 ， 他 变 成 一 团 羽 毛 时 用 手 里 剑 射 中 
心 ， 另 外 最 好 站 在 画面 两 端的 石头 上 面 对 了 他 ， 这 样 即使 不 小 心 
被 大 刀 砍 中 了 也 不 会 掉 下 去 ... 











一 座 迷 宫 一 样 的 庙 玫 ， 走 错 一 次 就 从 头 来 ; BO S S 在 一 扁 
独特 的 门 里 〈 门 右边 是 全 道具 的 隐藏 房间 ， 可 以 无 限 拿 忍 木 ， 
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不 过 也 有 炸弹 ， 下 面 没 底 ， 不 小 心 失败 了 就 得 不 偿 失 了 ) ， 开 始 
时 会 有 个 分 身 ， 挡 住 他 的 攻击 后 用 手 里 剑 射 即 可 分 辨 ， 多 次 命 
中 真 身后 他 会 正式 开战 ， 同 样 需要 防 物 他 的 攻击 ， 合 理 利 用 上 
下 两 层 的 高 低 差 .. . 





第 七 关 对 决 


A: 第 一 区 ， 向 下 射 激 光 的 巨 炮 外 带 中 干 ， 射 不 了 几 标 就 
挂 了 ， 上 面 喷气 的 东西 也 可 以 破坏 ， 注 意 时 刻 按 住 " 上 ”， 以 
免 后 悔 ， 第 二 区 ， 左 右 标 ， 或 砍 ， 再 稍微 注意 一 下 挡 ， 轻 松 过 
关 ， 第 三 区 ， 大 炮 射出 的 大 光 球 看 着 吓人 人， 其 实用 手 里 剑 就 可 
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破 ， 也 完全 有 地 方 躲 ， 大 炮 本 身 也 砍 几 下 就 完蛋 了 ， 地 上 的 杂 

:5 xc =999 更 =1 3021404 兵 和 机 关 往 往 一 起 出 现 ， 适 时 
用 8 双手 里 剑 吧 ;本 关 BGM 激 
动人 心 ， 可 惜 没有 BOSS 战 ... 


最 后 一 关 了 ， 难 度 吗 ， 我 
个 这 了 ， 尽 正 到 这 里 了 的 都 有 


B : 已 经 没有 任何 杂 兵 了 ， 完 全 考验 JOE 的 灌 空 技巧 ， 合 
理 运 用 移动 平台 是 关键 ， 有 障碍 物 就 提前 扔 手 里 剑 破 坏 ， 头 项 
有 电网 就 吕 ， 利 用 连续 的 擎 墙 技 巧 通过 顶部 有 电 的 墙 (上 面 有 
道具 ) ， 下 落 时 还 是 贴 墙 ， 避 免 立 即 掉 下 深渊 ， 落 脚 点 很 小 的 电 
杆 群 一 站 上 去 就 会 下 降 ,， 要 抓紧 时 间 ， 第 一 个 电 杆 群 上 面 有 电 
网 ， 尽 量 不 要 用 2 段 跳 ， 要 用 也 最 好 等 电 杆 降 得 差不多 时 再 用 ， 
第 2 个 电 杆 群 ， 有 几 个 在 跳 起 后 会 看 不 见 下 一 个 ， 需 要 一 定 的 
位 置 感 ， 掌 握 好 了 一 气 呵 成 通过 吧 ， 稳 上 和 天花板 后 不 要 忘 了 向 
左边 看 看 . . . 第 二 区 就 好 过 多 了 ， 不 停 连 续 向 上 擎 墙 即 可 ， 不 
过 不 要 因为 跳 得 太 欢 而 触电 哦 ， 享 到 几 个 道具 后 进入 最 终 
BOSS 战 ,BOS S 也 会 以 各 种 方式 扔 手 里 剑 ， 甚 至 也 会 8 双手 
里 剑 (可 以 挡 ) ， 对 他 可 以 用 类 似 格 斗 里 的 连续 技 ， 即 近 身 足下 
砍 〈 近 身 会 变 为 使 用 脚 踢 ) 几 下 一 冲 砍 ， 可 以 造成 很 大 伤害 ， 在 
他 站 着 不 动 发 飞行 道具 时 可 以 用 跳 踢 ， 不 过 见 他 发 完 后 最 好 立 
即 避 开 ， 否 则 容易 挨 他 的 升 龙 拳 ， 同 理 ， 实 在 不 行 就 用 忍 术 ( 超 
过 1UP 就 用 自杀 术 ) 吧 ， 坚 持 就 是 胜利 . . . 


nm ， 产 =999 阐 =1 321230=zz 
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EMILINEX 1 











BOSS; 了 最 后 了 ， 有 什么 用 什么 ， 别 客气 
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做 为 SEGA 动作 类 游戏 的 代表 ， 该 作 以 出 色 的 手感 和 恰 
到 好 处 的 难度 著称 。 在 游戏 中 行云流水 般 的 前 进 ， 好 像 真 的 化 
身 为 主角 乔 武藏 一 般 。 上 听 者 出 色 的 配乐 ， 让 人 心旷神怡 。 如 果 
你 玩 过 PS 2 上 的 和 肪 的 话 ， 本 作 就 是 他 的 前 身 。 两 者 都 是 优秀 的 
ACT 作品 。 如 果 你 喜欢 忍 系列 ， 而 又 没 玩 过 MD 上 的 超级 忍 
话 ， 不 妨 兴 试 一 下 。 


1 ， 无 限 手 里 剑 : 标题 De7TrYONS 
画面 选 OPTION, 用 S.E 上 听 
一 次 SHURIKINS 的 音效 ， 然 “eeCONTRAOGOL 7 了 PE 了 3 7 
后 把 手 里 剑 的 数目 调 到 0 0 ， Sr 
等 待 几 秒 后 就 可 以 看 到 手 
里 剑 数 由 00 变 为 无 穷 大 ， 这 
样 手 里 剑 就 用 不 完了 . . . 


2 ， 无 敌 : 在 OPTION 里 的 BGM 测试 ， 顺 





序 听 







是 攻 朋 忆 NS “二 友 展 所 RN 
ESUQOUE 一 SHINOBI WALK - 
= 


听 到 很 小 的 " 嘱 
' 的 一 声音 
效 就 成 功 Ar 人 
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系列 回顾 

面 本 本 本 本 原 面 本 古本 加 图 

光明 力量 对 
于 从 P S 开始 接 
触 游 戏 的 朋友 可 
能 会 有 点 陌生 ， 
但 对 于 老 一 谈 的 
玩家 来 说 ， 却 有 
着 非凡 的 意义 。 
纵然 是 略 显 老 套 
的 剑 与 魔法 ， 但 
它 却 在 你 面前 划 出 了 新 的 世纪 ， 即 使 是 匆匆 的 翡 欢 离合 ， 却 能 
让 你 至 今 记 忆 犹 新 ， 他 可 是 SE GA 十 年 的 黄 基 者 与 见证 人 。 





《D Q 》 有 崛 
并 雄二 ,《FF》 有 
板 口 博信 ， 任 何 
一 部 著名 游戏 作 
品 的 背后 都 会 有 
一 个 日 本 游戏 界 
神 一 般 的 人 物 。 
那么 “光明 之 父 - 
又 是 谁 呢 ? 就 名 
声 而 言 ， 和 全 全 ar 他 但 是 他 们 却 赁 
着 自己 对 游戏 的 独到 理解 向 最 游戏 殿堂 不 断 努 力 .《D Q 》 
大 家 都 应 该 知道 吧 ，， 他 的 制作 人 和 光明 力量 有 着 非常 重大 的 
关系 网 。 他 们 就 是 一 一 高 桥 宏 之 、 高 桥 秀 五 兄弟 。 在 制作 了 
《DQ 2》 之 后 ， 其 制作 人 高 桥 兄 弟 决 定 开 发 一 个 能 发 挥 自己 





113 


EMIIINEX 1 














真正 才能 的 游戏 ,，“ 自 由 而 无 拘束 地 创造 游戏 就 是 我 们 的 最 高 理 
想 ! “ 正 是 他 们 的 制作 意念 。 他 们 并 没有 选择 SFC ， 而 是 MD ， 
并 马上 为 其 带 来 了 最 新 开发 的 系列 《光明 与 黑暗 》。 


《光明 与 黑暗 》 发 售 于 1991 年 的 
3 月 。 这 部 游戏 的 开发 阵容 除了 高 桥 
兄弟 这 对 核心 之 外 ， 还 有 同 为 当年 
-DO 打 铭 者 ”的 内 苹 宽 。 另 外 SEGA 
当时 对 第 三 方 软件 商 采 取 了 相当 友 
好 的 合作 态度 ， 为 此 特地 成 立 了 一 
个 以 高 桥 兄 弟 为 主导 的 SONIC 制作 
小 组 ， 并 为 游戏 开发 提供 了 必要 的 
资金 和 技术 支援 ， 为 以 后 的 光明 力 
量 系 列 开 发 奠定 了 良好 的 基础 .《 光 
明 与 黑暗 》 是 以 3D 迷宫 为 特征 的 RP G ， 其 由 主观 视点 进行 游 
戏 系统 ， 丰 富 多 彩 的 背景 舞台 ， 让 人 倍 感 震撼 的 战斗 效果 ， 令 
人 耳目 一 新 的 指令 选择 界面 ， 多 职业 系统 等 诸多 要 素 的 组 成 。 
但 与 其 成 功 的 系统 相 比 ， 游 戏剧 情 却 略 显 单薄 。 尽 管 当时 这 
个 游戏 并 没有 5 引起 什么 反响 ， 但 是 却 为 以 后 的 经 典 光明 力量 
系列 ， 打 下 了 深 深 的 伏笔 。 





在 《光明 与 黑暗 》 热 卖 的 
章 劲 鼓舞 下 ，1992 年 3 月 左 
右 , 《光明 力量 - 众 神 的 遗产 》 
推出 了 ， 游 戏 将 一 个 剑 与 魔法 
的 古代 神话 世界 真实 地 再 现在 玩家 的 面前 。 在 当时 S.RPG 领 
域 正 由 《火焰 之 纹 章 》, 《梦幻 模拟 战 》 和 《 奥 枯 战略》 三 座 
大 山 统 治 着 。 与 《光明 与 黑暗 》 不 同 ， 高 桥 兄 弟 将 此 制作 以 
S.RPG 模式 表现 出 来 ， 并 意图 以 次 突破 那 三 座 大 山 所 达到 的 








加 全 
几 
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NmE STRTUTE 


境界 ， 而 这 也 就 


US 成 为 了 以 后 该 系 
了 和 习 志 统 的 标准 模 


区 式 。 人物 设 计 尽 
管 赶 不 上 《火焰 
之 纹 章 》 等 ， 系 统 
也 是 传统 的 AD D 
( 龙 与 底下 城 ) 系 
SS 统 ， 但 是 画面 上 
却 采 用 了 伪 3 D 技术 ， 以 及 战斗 有 大 魄力 的 必 杀 技 的 演出 ， 在 
当时 是 一 个 创举 。 还 有 游戏 的 另 一 突破 就 是 角色 数 的 大 幅 增 
加 ， 玩 家 们 可 以 根据 自己 的 喜好 ， 重 点 培养 自己 喜欢 的 职业 
锻炼 自己 喜欢 的 
角色 来 战斗 ， 这 
一 点 毫 无 疑问 使 
游戏 变 得 更 加 丰 
富 多 彩 。 事 实证 
明 《 众 神 的 遗产 》 
是 M D 中 期 最 具 
代表 性 的 作品 ， 
不 但 是 在 日 本 引 
起 了 不 少 反 响 ， 
就 连 欧美 也 引起 了 率 动 ， 累 计 全 球 销量 达 8 0 万 本 以 上 ， 这 也 
大 大 增加 了 高 桥 兄弟 的 信心 。 


帮 
上 
目 娄 

和 
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TCR 和 褒 要 村 








如 果 说 《光明 力量 - 众 神 的 遗 广 》 在 剧本 构成 ， 画 面 表 
现 方面 还 存在 着 让 人 不 满意 的 地 方 。 那 么 在 1993 年 10 月 推 
出 的 《光明 力量 2 - 远古 的 封印 》 则 可 当之无愧 地 称 为 该 系列 
的 经 典 .《 远 古 的 封印 》 在 《 众 神 的 遗 广 》 基 础 上 进行 了 全 面 
的 强化 ， 游 戏 的 音乐 、 效 果 、 系 统 大 幅度 提高 ， 让 铁杆 大 呼 











过 瘾 。 另 外 加 入 了 许多 新 的 要 素 如 隐藏 同伴 的 获得 以 及 由 此 
引发 的 不 同 关 联 事 件 等 . 





但 是 ,游戏 中 存在 着 几 
个 无 赖 的 秘籍 ， 严 重 影 响 的 
了 游戏 的 平衡 性 ， 应 该 说 是 
个 遗憾 。 在 剧情 上 此 次 的 “ 光 
之 英雄 ” 而 是 变 成 了 一 个 普通 的 平民 孩子 ， 

| 在 战斗 中 不 断 成 长 。 尽 管 
《远古 的 封印 》 已 经 为 我 
们 展现 了 其 独 有 的 魅力 与 
成 熟 ， 尽 管 SEGA 也 为 其 
投入 了 高 额 的 广告 宣传 费 
用 ， 然 而 在 当时 SF C 上 的 
《FF》《DQ》 等 众多 力作 
的 强压 下 ， 该 作品 在 日 本 
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sxpTOhTM- 权 导入 在 MD 上 
Ca < OA | 的 《光明 

， 因 量 - 众 神 的 遗 
产 》、 《光明 力 
量 2 -- 远古 的 封 
印 》 激 战 期 间 ， 
高 桥 兄 弟 领 衔 
的 SONIC 小 组 
并 没有 放 过 其 
他 展示 光明 力量 系列 魅力 的 舞台 ， 同 时 介 于 与 SEGA 之 间 的 
亲密 关系 ， 因 而 当时 SEGA 风 摩 一 时 的 掌上 游戏 机 GAME 
GEAR 变 成 了 理所当然 的 选择 。 于 是 在 199 2 年 末 及 1993 年 
初 ， 两 部 光明 系列 外 传 性 质 的 作 
品 《 光 上 明 力 量 外 传 一 远征 ! 奔 向 
敢 神 之 国 》 和 《光明 力量 外 传 - 敢 
神 的 觉醒 》 在 GG 上 推出 了 。 由 于 
GG 与 MD 硬件 性 能 上 的 差距 ， 这 两 
部 作品 在 各 方面 自然 很 难 有 所 突 
破 ， 但 是 作为 掌 机 而 言 ， 游 戏 性 与 
耐 玩 度 都 是 空前 的 。 有 鉴于 此 ， 
SONIC 小 组 打铁 趁 热 在 1995 年 6 
月 推出 了 外 传 的 完结 篇 《光明 力 
量 外 传 - 最 后 的 斗争 》。GG 这 三 部 TITTIOT 
作品 更 重要 的 意义 在 于 补充 了 前 
几 代 的 剧情 ， 完 善 了 整个 故事 情节 。 














由 于 G G 掌 机 的 机 
能 所 限 以 及 其 流行 性 ， 
这 两 部 作品 并 未 很 好 的 
被 玩家 所 广泛 接受 。 在 














1994 年 4 月 ,MEGA CD 版 《 光 
明 力 量 CD》 推出。 这 部 作品 是 上 
G G 上 两 作 外 传 的 故事 剧本 进行 重 航 学 
新 制作 的 。 借 助 着 C D 的 大 容量 ，、 写 
光明 力量 CD 的 各 方面 表现 足以 与 
《光明 力量 - 
远古 的 封印 》 
相 媲 美 ， 因 此 
该 作 被 称 为 当 
时 许多 SEGA 游戏 专门 制定 评 为 MEGA CD 主机 必 携 的 一 款 佳 
作 ! 然而 MEGA CD 并 未 广泛 流行 ， 加 之 “次 时 代 ” 的 来 临 ， 
SEGA 的 新 主机 SS 吸引 了 众人 的 目光 ， 使 得 这 部 作品 与 GG 上 
的 两 作 一 样 落得 同样 的 结果 ， 实 在 是 感觉 到 非常 的 遗憾 . 









其 后 ，S SS 上 被 认为 最 具 影 响 力 
的 S.RPG《 光 明 力 量 3》 破 茧 而 出 了 。 
这 是 时 隔 正 统 前 作 5 年 后 的 接班 人 。 
由 于 剧情 的 庞大 ， 该 作品 共 分 为 了 三 
个 剧本 于 1997 -1998 年 间 推 出 ， 这 分 
别 是 王 都 的 巨神 ， 猫 物 是 神子 和 收 恶 
的 冰 壁 富 。 这 段 时 间 应 该 是 广大 S S 
FANS 对 于 “土星 情结 ”最 后 的 美好 
回忆 吧 ， 因 为 就 在 98 年 5 月 SEGA 正 
式 宣 布 了 退出 新 主机 D C 。 即 使 如 此 
FANS 们 对 其 的 热情 丝毫 未 减 ,《 光 
明 力 量 3 》 的 冲击 深 深 震撼 着 每 个 玩家 的 心 。 作 为 高 桥 兄 弟 的 
倾心 之 作 , 《光明 力量 3 》 全 部 三 个 剧本 分 别 以 38、36 、38 的 
高 分 均 荣 幸 入 选 了 日 本 最 具 权 威 的 专业 游戏 杂志 《F AM1 通 》 
的 “游戏 殿堂 - ， 因 此 把 它 看 作 是 该 系列 的 是 峰之 作 也 是 总 无 
争议 的 。 
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在 次 时 代 主 机 的 高 性 能 辅 
助 下 ， 其 声 光 效果 不 是 MD 可 以 
比较 的 ， 游 戏 的 剧情 采用 3 路 主 
角 挺 进 也 是 个 创举 。 游 戏 依然 
承 袭 该 系列 惯用 的 图 表 式 菜 
单 、 揪 入 式 对 话 框 ， 而 人 物 则 做 
成 了 全 3D 模式 。 此 次 可 使 用 的 
角色 达到 系列 之 最 的 60 人 ! 每 
”个 剧本 都 将 有 2 0 名 性 格 各 异 的 
同伴 与 你 并 肩 作 战 ， 当 然 还 有 些 同伴 是 隐藏 的 或 需要 你 通过 
三 个 剧本 的 联动 来 获得 。 武 器 系统 方面 也 是 前 所 未 有 的 丰富 ， 
达到 2 0 多 种 。 职 业 系统 除 原 来 的 骑士 、 魔 法 师 等 外 还 增加 了 
驯 兽 师 。 可 以 说 该 部 作品 是 非常 优秀 的 。 无 奈 SS 在 和 PS 的 
斗争 中 输 了 ， 光 明 力 量 也 和 当时 众多 维护 S S 的 游戏 一 样 ， 在 
其 后 的 几 年 中 入 低谷 。 








2004 年 SEGA 决定 了 在 
GBA 上 推出 《光明 力量 - 黑暗 
龙 的 复活 》。 该 作品 为 1992 年 
在 MD 上 发 售 推出 的 系列 修正 
复 刻 版 ， 游 戏 中 除了 保留 原 
作 细 致 的 画面 与 充满 战略 性 
的 战斗 系统 之 外 ， 也 将 战斗 的 战略 要 素 加 以 提升 ， 而 且 在 画 
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EMUNEXI 





sme sTSTuTE 


6 
Wi 






面 方面 还 追加 了 
角色 的 很 多 细节 
动作 ， 使 游戏 整 
体感 觉 上 更 加 完 
整 (完美 ? ) 。 另 
外 该 作 也 追加 了 3 
名 新 的 角色 登场 ， 
并 透 过 独特 的 卡 
片 系统 组 合 ， 让 
战斗 中 追加 全 新 
的 战术 乐趣 。 


本 
攻 AAA 
2 上 


li 


2 





2004 年 5 月 2 日 
010ining Fo [ 5 po.| 随 符 SBA 版 《光明 

,vf=yyzt-x | 力量 - 黑暗 龙 的 复 
活 》 的 发 售 ，SEGA 
宣布 了 这 个 巨 作 系列 将 全 线 复活 ! SEGA 公布 了 其 官方 网 站 
Http:/“ Shining-World.jp ， 并 决定 发 布 PS2 上 的 两 款 新 作 
《光明 力量 眼泪 》 和 《新 光明 力量 》( 暂 名 ) 。 根 据 官方 透露 ， 
《光明 力量 眼泪 》 的 
游戏 类 型 将 为 A 
RPG， 定 于 2004 年 冬 
发 售 。 而 《新 光明 力 
量 》 则 为 一 款 与 网 络 
相关 的 RP G ， 定 于 
2005 年 发 售 。 光 上 明 力 
量 系 列 最 新 力作 能 
否 再 现 当年 SEGA 
王牌 RPSG 的 风采 还 
有 待 时 间 证 明 。 
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GE 


上 UL 人 TI TFT 
经 典 ! 经 典 ! 区 下 | 
连 名 字 都 那么 经 典 …… 1 隔 | 
好 玩 啊 ， 以 前 经 常 和 朋友 玩 这 个 ， 
很 想 再 玩 ! ! ! 钦 


dashkula 


以 前 用 的 最 多 的 就 是 棍 察 ， 因 为 
他 会 碰 火 。s 汤 
宗师 
人 发 ? 对 我 现在 都 还 是 
迷 一 村 
一 光影 


警察 ， 警 察 最 籼 了 ， 小 时 候 每 次 同学 都 把 警察 让 给 我 用 。 一 

直 想 弄 那么 个 墨镜 和 发 型 。 不 枉 我 做 置 镜 弟 了 。 砚 呵呵 ~ (从 ) 
2 人 
区 Ar 还 是 婴儿 车 最 有 型 啊 ， 而 


四 本 全 人 雪 只 让 站 
夺 站 “所 二 ) 2 


ES 上 且 也 不 错 的 . 从 





nightingale 


俺 最 爱 的 Act 游戏 ， 从 小 
学 一 年 级 一 直 玩 到 现在 (大 
三 )， 狂 爱 啊 ! 从 街机 到 p s 再 到 
电脑 模拟 器 ， 现 在 技术 如 火 纯 青 ， 一 命 通关 是 俺 的 追求 ， 最 爱 用 
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EMUNFX IT 








警察 和 忍者 ， 还 记得 小 时 候 为 了 用 获 察 和 别 的 孩子 干 起 来 ， 真 的 
很 执著 。 自 己 觉 得 还 是 p s 版 的 好 玩 ， 因 为 可 以 调 难度 ， 还 能 选 关 
(记得 是 同时 按 L1，R1 和 QO 〇 O 键 ) 玩 得 最 多 的 要 数 到 数 第 二 关 ， 觉 
得 最 经 典 ， 好 像 刀 客 和 警察 按 住 L1，R1 在 放 保 险 是 一 技 必 杀 。 左 
右 打 大 家 都 知道 吧 ， 就 是 左 一 拳 右 一 拳 ， 可 以 把 bo ss 活活 连 死 。 每 
个 角色 还 有 下 4 5 度 加 跳 拳 那 招 〈 除 胖 和 朱 ) 很 c o o | 。 大 分 银 像 的 出 
现 好 像 是 有 规律 的 (仙人掌 那 关 ) ， 第 六 关 能 让 b o s s 出 不 来 ， 最 后 
一 关 可 以 活活 把 老 鬼 摔 死 …… 太 多 好 玩 的 东 东 了 。 对 了 ， 小 时 候 
俺 号 称 “ 抢 血 大 王 ”， 其 实 抢 关 底 技术 也 不 差 : ) 对 了 ， 第 一 和 倒 
数 第 二 关 有 个 “上 天 ”的 bu g ， 倒 数 第 二 关 还 有 让 门 打 不 开 的 bug ， 
当年 在 机 厅 全 靠 这 招 勒索 老板 ， 嘿 嘿 。 获 察 的 人 气 很 高 啊 ， 在 好 多 
其 他 游戏 上 都 能 看 到 他 的 影子 , 现在 就 得 等 着 ps2 版 的 capcom vs 
namoco 发 售 了 


YUanfei 


这 是 我 玩 过 的 第 一 款 街机 
游戏 ， 十 多 年 了 ， 至 今 仍 然 经 常 
拿 出 来 回味 。 我 和 名 将 的 感情 ， 
语言 难以 表达 ! 所 以 就 不 说 
了 ! 我 爱 名 将 ， 我 爱 Capcom， 
我 爱 CPSI! 





从 彩 


在 我 们 那里 ， 管 使 双 刀 的 叫 老 大 ， 管 超级 婴儿 叫 娃娃 ， 还 有 
悉 者 ， 和 弯 察 。 现 在 才 知 道 ， 那 个 坪 察 才 是 老大 ， 是 游戏 的 男 一 
号 ， 真 不 知道 那 时 候 为 什么 管 使 双 刀 的 叫 老 大 ? 


touzi001 


好 啊 ， 好 啊 。 我 小 时 候 最 喜欢 的 一 个 动作 游戏 ， 呵 呵 ， 最 喜 
欢 选 妨 者 的 说 ， 通 过 N 次 全 关 的 说 …… 


樱 六 避 
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最 爱 用 老大 了 ， 以 前 和 几 个 哥们 在 那 种 大 半圆 的 机 子 上 四 个 
人 一 起 玩 ， 现 在 想 想 都 很 怀念 . 


neogeoqgq 


所 有 的 招数 设计 的 都 非常 
精细 ， 敌 人 被 击 倒 时 效果 也 很 
好 ， 被 剃 成 骨头 的 ， 一 刀 两 断 
的 ， 火 化 的 ，capcom 的 游戏 打 
击 感 都 非常 优秀 ! 


真 的 要 说 再 见 了 ， 这 些 经 
典 再 没有 过 续 作 ， 渐 渐 的 会 被 





breacyd 


记得 此 游戏 在 我 们 那里 也 是 家 喻 户 晓 (好 像 CP S 1 的 游戏 都 
是 ) ， 我 们 表 兄 弟 也 正好 四 人 ， 于 是 便 用 木乃伊 、 警 察 、 忍 者 和 婴 
儿 代 替 自 己 。 不 但 在 机 厅 里 打 得 不 亦 乐 平 ， 回 到 家 里 仍然 不 甘 寂 
寞 ， 用 各 自 的 “绝招 ”一 再 较量 ， 并 且 大 呼 小 叫 着 各 自 的 “名 字 ?”， 
弄 得 大 人 们 一 头 雾 水 。 本 人 正好 排名 在 二 ， 所 以 很 荣幸 地 担当 了 
警察 的 角色 ， 让 其 他 三 兄弟 羡慕 不 已 。 呵 呵 ! 


liulei 
有 机 会 的 话 还 想 联机 玩 这 个 游戏 
akuse| 


小 时 候 经 常 和 朋友 四 打 了 ， 都 抢 着 用 老大 ， 可 是 我 每 回 都 抢 
不 上 ， 理 由 是 你 “ 摆 ” 的 太 慢 ， 哈 哈 。 玩 了 无 数 遍 忆 后， 大 家 都 是 
高 手 了 ， 现 在 仍 把 版 面 背 的 很 熟 . 


现在 会 用 了 宏 设置 ， 无 限 连 一 键 搞定 ,把 BO S S 一 击 必 杀 ， 
殉 ! btw 回 三 楼 光影 ， 那 个 招 是 斜 下 跳 ， 拳 , 除了 baby 每 人 都 有 ， 
警察 动作 最 帅 
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EMUINEXI 








shentrin& 马克 思 主 义 哲 学 


超级 好 玩 的 一 个 街机 A C T ， 四 个 角色 的 平衡 性 掌握 得 很 不 
错 。 一 路 华丽 的 击 倒 敌 人 是 我 当年 一 直 奉 为 金 科 玉 律 的 做 法 ， 当 
时 要 是 看 到 有 人 只 是 用 手脚 击 打 把 敌人 打 死 就 会 发 出 一 声 不 属 ， 
呵呵 。 现 在 看 来 这 个 游戏 的 游戏 画面 还 是 很 不 错 的 ， 人 物 比 例 又 
大 ， 看 起 来 很 舒服 。 


帝 谷 轩 
不 错 不 错 ， 有 一 次 在 网 上 跟 一 个 山东 人 ， 一 个 上 海 人 ， 还 一 

个 天 津 人 一 起 打 穿 了 一 次 ， 我 的 木 帮 伊 得 了 第 2 名 ， 感 动 ~ 
NickHoliday 

呵呵 呵 一 息 者 一 喜欢 和 朋友 一 起 玩 ， 抢 机 器 人 玩 。 

fyij520 
经 典 ， 当 时 几乎 每 个 游戏 
厅 都 必 有 的 游戏 ， 甚 至 还 有 4 人 
大 型 专用 机 台 ，4 个 人 挤 在 一 起 
玩 ， 在 最 边 上 的 人 最 辛苦 ， 只 
和 衬 看 屏幕 牌 着 玩 ， 也 是 我 第 一 


个 不 惜 花 了 N 多 币 通关 的 游戏 
(当时 水 平 特 菜 ， 还 非 要 通关 ) 


Starci 
这 游戏 单打 想 轻 松 通关 用 木乃伊 最 好 的 。 小 孩 最 不 好 用 了 。 
WZY 


很 鸟 很 经 典 的 说 ! ! 只 是 个 人 觉得 死 得 太 快 哆 | :| |， 害 我 花 
了 不 少 银子 啊 ! ! 





KOFLIU 
木 力 伊 的 招式 最 棒 了 ! 有 种 感觉 : 敌人 被 打倒 后 马上 又 站 了 


FIMILINE X 








起 来 ， 这 时 木乃伊 大 哥 背 对 着 敌人 一 一 你 已 经 死 了 ! (参照 北斗 
神 拳 ) 然后 那个 敌人 就 化 为 一 堆 白 骨 ! 不 过 一 直 很 郁闷 的 是 : 为 
什么 这 个 游戏 总 是 敌人 又 多 血 又 厚 呢 ? 一 般 玩 法 根本 不 可 能 通关 ， 
和 复仇 者 一 样 是 个 怪物 游戏 。 


至 于 内 容 capcom 一 向 注重 武器 的 …… 枪械 已 首 机 器 人 都 有 ， 
还 有 四 发 的 火箭炮 (就 是 打 不 死人 ， 没 别 的 缺点 …… 


jingshicheng 

GINZI 以 前 玩 的 时 候 还 不 知道 怎 

聊 。 0 tt 么 发 出 刀 手 的 单刀 ， 后 经 高 手 
户 S 指点 得 知 和 街 霸 里 升 龙 源 一 样 

7 喇 ， 是 少数 我 可 以 一 币 打通 的 


游戏 之 一 ， 我 最 喜欢 用 忍者 ， 打 
死敌 兵 后 会 被 分 户 ， 一 个 字 : 
人 爽 ! 14111111 


青 眼 白 龙 


我 觉得 最 不 好 用 的 是 忍者 ，b a b y 的 攻击 力 很 强 的 ， 还 是 不 错 
的 ， 我 用 的 最 多 的 就 是 他， 木乃伊 反 到 是 没有 他 用 的 多 . 


shentrin& 马克 思 主 义 哲 学 


我 是 在 有 模拟 器 后 才 玩 的 。 感 觉 和 恐龙 一 样 经 典 啊 ， 我 是 个 
菜鸟 。 得 用 2 0 多 个 币 才 通 . 加 


导 ， o 汪 ERRCTER 
! 竹 一 





nnsz 一 324 

这 个 婴儿 比较 …… 《es 人 小 鬼 大 啊 !o) 
yj 锐 
旺旺 …… 杂 兵 死 后 的 声音 ， 绝 密 奥 义 : 大 警 逆 向 放火 ， 有 谁 


会 玩 ? 站 出 来 啊 ? 单 挑 ， 就 是 一 对 一 ， 谁 都 不 许杰 赖 ， 看 什么 看 ， 
没 见 过 这 么 帅 的 老大 ? 


FIMIINE X 1 











Yuanfei 


这 个 游戏 在 我 上 学 的 时 候 几 乎 天 天 去 玩 ! 合作 最 磷 ! 


东方 狂 龙 
谢 10 楼 朋友 解答 . 
光影 
最 喜欢 忍者 ， 出 手 就 是 一 刀 两 断 。 
lifishake 


绝密 奥义 : 大 警 逆 向 放火 ， 早 就 会 了 。 倒 数 第 二 关 还 有 让 门 
打 不 开 的 b ug ， 我 还 不 知道 拒 么 并 BUG 


这 游戏 音乐 好 、 游 戏 性 强 ， 还 有 无 限 摆 拳 。 哈 哈 ……: 


newg11 
木 力 伊 归 来 一 用 小 刀 削 肉 ， 
把 杂 兵 割 成 向 通 一 
RAIDEN 
人 


RS 我 只 想 知 道 ， 为 什么 这 
SS 个 游戏 的 中 文 名 字 叫 名 将 ， 什 
么 意思 啊 ? 





nsdsb 


游戏 的 加 分 关 一 向 是 我 的 焉 梦 ， 基 本 上 是 一 上 来 就 被 敌人 撞 
到 ， 然 后 躺 在 滑 水 板 到 终点 …… (二 


化 乐天 


》 


我 还 以 为 只 有 我 们 这 叫 刀 手 吧 …… 管 
刘 浪 
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好 玩 啊 ， 我 喜欢 戴 眼 镜 的 那个 上 尉 ， 比 小 孩 好 使 ， 招 事 超 多 ! 
呵呵 ! 想 当 年 它 可 是 街机 的 经 典 . 


St 一 Spirit 


仿 现在 在 学 校 机 房 上 课 …… 斜 对 面 的 同学 正 踩 着 冲浪 板 追 杀 
那个 bt 老 博士 …… 鸭 


wbzd 
40 楼 占领 ! 足 $ 我 最 爱 玩 忍者 ， 只 因为 只 有 他 才能 将 BOS S 分 


ghyjose 
4 0 楼 的 和 我 的 感觉 差不多 ， 玩 到 后 面 ， 就 喜欢 好 看 了 一 
hyb_fox 


当年 在 机 厅 玩 时 我 用 警察 ， 旁 边 我 们 班 一 哥们 儿 用 忍者 ， 
由 于 当时 小 ， 比 较 喜 欢喜 浆 子 ， 我 就 用 小 兵 狂 砸 忍者 ， 结 果 
旁边 那 用 忍者 的 哥们 儿 恼 铸 成 怒 ， 上 演 真 人 快 打 ， 结 果 是 我 本 人 
惨 章 踩 跑 。f 


MNB 


四 人 同 打 最 过 瘾 ， 让 别人 去 冲锋 陷 阵 ， 自 己 仔 细 发 掘 最 安全 
的 地 方 ， 因 此 常 在 各 人 中 间 跑 来 跑 去 . Gy》 


Segaboy2003 
习 7 玩 这 个 游戏 时 已 经 是 小 学 
大 五 、 六 年 级 了 ， 比 较 喜 欢 玩 这 个 
2 二。 游戏 ， 当 时 我 们 去 的 那个 游戏 


厅 的 名 将 是 4 人 一 台 机 器 的 那 
种 。 由 于 当时 这 个 游戏 很 受 欢 
迎 ， 经 常 是 有 人 排队 等 着 玩 ， 我 
们 几 个 同学 想 一 起 玩 的 机 会 都 
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EMUNEX 1 











没有 。 后 来 我 们 就 周 日 休息 的 
时 候 ( 那 时 还 没有 双休日 ) ， 在 
早上 六 点 就 去 玩 。 早 上 外 面 空 
气 还 很 好 ， 几 个 好 朋友 相约 来 
到 游戏 厅 ， 跟 老板 已 经 很 熟 
了 ， 所 以 我 们 敲 开 门 的 时 候 ， 
老板 也 就 只 好 开张 了 。 游 戏 厅 
里 一 个 人 都 没有 ， 我 们 几 个 想 
玩 哪 台 机 就 玩 哪 台 机 ， 感 觉 跟 包 场 子 一 样 。 当 然 ， 最 有 意思 
的 还 是 几 个 人 一 起 打 名 将 ， 四 个 人 边 玩 边 了 工 : 加 血 给 我 ! 忍 
者 和 小 孩 帮 我 打 小 兵 ， 我 打 关 底 忍 者 ， 把 火箭 简 拣 起 来 ， 靠 ! 
别 xx 乱 扔 ， 砸 着 我 了 …… 当然 ， 最 后 打通 关 了 以 后 ， 我 们 也 
带 着 一 种 瓜 救 了 地 球 的 成 就 感 ， 不 过 最 有 成 就 感 的 还 是 看 到 
自己 的 名 字 在 积分 榜 上 排 第 一 (因为 是 一 早上 刚 开 机 ， 积 分 
榜 上 没有 高 分 。 哈 ) 那 时 有 个 愿望 ， 就 是 长 大 挣 钱 了 一 定 要 
买 一 台 名 将 放 在 家 里 ， 然 后 叫 朋 友 们 来 一 起 玩 …… 


很 多 年 过 去 了 ， 当 再 次 在 模拟 器 上 玩 到 名 将 时 ， 我 已 早 
不 是 当时 的 那个 傻 小 下 。 又 过 了 几 年 ， 我 已 经 工作 了 ， 走 上 
会 变 得 成 熟 的 我 虽然 不 会 再 想 买 名 将 的 业务 机 这 种 事 ， 但 
是 偶尔 我 还 是 会 运行 CALLUS ， 装 载 上 名 将 ， 独 自 通关 一 次 . 
因为 那 会 让 我 虽然 身 处 这 个 现实 的 社会 ， 却 能 习 攀 找 回 儿 时 
的 那 份 纯真 的 感觉 ， 甚 至 有 时 会 突然 觉得 耳 畔 又 传 来 了 儿 时 





玩 伴 的 叫 了 :“ 让 我 吃 加 血 ! …… 别 动 ! 把 火箭 简 给 
本 和 ”有 时 候 玩 着 玩 着 就 会 感觉 视线 被 什么 液体 给 模糊 
1 55 


现在 在 我 机 器 里 还 是 保留 着 名 将 、 快 打 旋 风 这 些 老 游 戏 ， 
尽管 身边 那些 儿 时 得 玩 伴 ， 打 游戏 的 好 搭档 已 经 不 知 去 向 . . . 
今天 这 个 帖子 又 让 我 想起 来 儿 时 的 种 种 和 那些 童年 的 伙伴 ， 
真 的 想 问 候 你 们 一 声 : ， 哥 们 ， 你 们 还 好 吗 ? 周 日 早上 再 
一 起 去 打 名 将 啊 ! 六 点 ， 在 游戏 厅 ， 不 见 不 散 …… 


Superjia 
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还 记得 ， 刀 手 连 老板 ， 三 下 手 ， 后 前 一 摇 。 连 得 老板 毫 无 还 
手 之 力 ! ! ! 多 么 的 有 成 就 感 ! ! 


尤其 是 在 同学 面前 一 币 通关 的 感觉 就 是 更 ! ! 


chenlei57 
后 前 一 摇 ， 根 本 就 不 需 一 摇 。 
newg11 
经 典 的 东西 说 再 多 也 形容 
不 了 ! ! 多 人 游戏 的 典范 ， 和 希 
望 CAPCOM 在 掌 机 上 推出 以 前 


街机 名 作 的 复 刻 合辑 ! ! 想来 
当时 的 八卦 也 挺 汗 的 ， 记 得 大 
家 都 说 CAPTAIN 其 实 是 女 的 ， 
让 我 郁 网 了 很 久 ， 怎 么 我 没 看 





Claude 


是 啊 ， 大 家 都 十 分 喜欢 的 游戏 呢 。 经 典 游戏 不 用 多 多 评价 
啦 : ) 我 现在 还 在 家 用 电脑 模拟 器 来 玩 ， 正 在 苦 练 习 一 币 通关 啊 ， 
用 模拟 器 玩 路 子 都 不 太 容 易 过 去 啊 ， 比 较 困难 。 


韩国 宝贝 
玩 的 得 意 忘 形 ， 连 老 妈 站 在 旁边 都 忘 了 。 
huiguniang 
就 是 一 个 词 : 好 玩 ! 
ricky154347 
capconm 出 品 的 act 游戏 就 是 碍 快 ， 四 个 人 一 起 群 殴 ， 暴 


殉 ! 辐 


wuUsongheng 
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FIMIUNEX II 








全 














D1/A 疗 BattLe.mer 了 太阳 H1IODD Camme 


可 以 成 为 前 年 的 最 佳 即 
时 战略 游戏 《WarCraft 川 》， 
其 出 色 的 平衡 度 及 A 1 到 现时 
仍然 拥有 大 批 支 持 者 ， 再 加 
上 在 地 图 设计 器 上 玩家 可 以 
随便 为 每 一 个 地 图 的 Al 及 胜 
负 条 件 做 出 设 定 ， 就 算 不 用 
改变 程式 的 运算 亦 能 设计 出 
并 非 即 时 战略 的 玩法 ， 如 
Tower Defense 及 DotA 等 玩法 就 大 受 欢 迎 ， 可 以 说 地 图 设 
计 器 本 身 就 是 一 个 MOD Game 的 开发 程式 。 而 在 最 近 笔 者 就 
在 网 上 发 现 了 一 个 以 《WarcCcraft II》 开 发 的 MOD Game ， 
虽然 只 是 一 个 对 战 MOD Game， 但 它 重 新 设计 了 种 族 系 统 ， 
更 有 全 新 的 模型 及 战斗 方式 ， 而 且 玩 家 更 能 用 旧 有 的 
《WarcCcraft II》 地 图 作对 战 ， 非 常 吸引 。 


全 新 的 游戏 系统 


基本 上 MOD Game 以 
FPS 为 开发 对 象 的 情况 比较 
多 ， 以 即时 战略 的 M O D 
Game 真 的 非常 少见 。 这 一 个 
MOD Game 全 名 为 《The 
Tales of Raviganion》， 它 
被 称 为 一 个 “Mellee MOD ” 
(肉搏 战 模 组 ) 。 在 这 个 MOD Game 中 完全 将 整个 《WarCraft 
I 川 》 的 种 族 系统 改头换面 : 人 类 变 成 Wood EIf ( 木 精 灵 )、 半 
兽人 成 为 了 Trolls ( 巨 魔 ) 、 不 死 族 名 为 Chaos (破灭 )、 艳 
精灵 为 Swamp Dwellers (沼泽 居民 ) 。 所 有 的 角色 都 有 全 新 
的 模型 、 贴 图 ， 杰 拥有 自己 的 Al 。 那 即 是 说 玩家 可 以 自己 一 
人 进行 遭遇 战 ， 而 且 不 同一 般 MOD Gamse 的 是 玩家 可 以 连 上 
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Battle.net 与 其 它 玩家 对 战 . 


除了 有 全 新 的 种 族 外 ， 新 
建筑 也 是 其 最 大 特色 ， 每 一 个 
角色 都 拥有 自己 的 船厂 ， 也 即 
是 玩家 可 以 进行 大 海战 ! 上 面 
提 到 它 被 称 为 一 个 “Melee 
MOD ”， 意 思 是 这 个 MO D 
Game 并 没有 剧本 战役 。 它 会 
取代 所 有 普通 对 战地 图 上 的 资讯 ， 那 即 是 玩家 可 以 选择 任何 
地 图 来 游戏 。 原 本 《Tales of Raviganion》 是 由 《WarCraft 
川 》 或 《Frozen Throny》 的 官方 对 战地 图 来 游戏 。 原 本 《Tales 
of Raviganion》 是 由 《WarcCraft 川 ? 的 《New Race MOD》 
进化 而 来 ， 这 个 M O D 中 很 多 角色 的 设 定 都 是 参考 自 其 它 游 
戏 ,， 如 《Heroes of Might and Magic》 《Warhammer》 
等 等 .《The Tales of Raviganion》 在 未 来 也 会 有 更 多 更 
新 及 种 族 的 加 入 。 


完全 全 新 的 游戏 ! 


由 于 《The Tales of 
Raviganion》 的 开发 团体 为 游 
戏 制 作 了 全 新 的 系统 以 及 Al， 
玩家 可 以 以 遭遇 战 进 行 与 电脑 
游戏 .在 Wood EIf、Trolls、 
Chaos、Swamp Dwellers 的 
四 个 势力 中 ， 玩 家 将 会 见 到 5 0 
个 以 上 全 新 的 单位 ， 在 现时 的 
版 本 中 已 经 可 以 见 到 3 6 个 以 上 的 建筑 物 。 当 然 游 戏 的 图 像 引 
擎 也 被 改良 ， 玩 家 可 以 见 到 全 新 的 粒子 效果 ， 令 画面 更 为 真 
实 。 当 然 有 新 的 势力 ， 也 开发 团体 也 设计 了 新 的 对 战地 图 。 
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EMUINEX 1 














fG@QuaKke /1 夯 动 确 磷 


企 记 中 号 国 世 界 中 ， 
《Wolfenstein 3D》 可 以 说 是 
始祖 ;而 作为 带 起 FPS 热潮 的 
好 多 人 都 说 是 《Doom >》 系列 ， 
但 笔者 却 认 为 是 4《D U k e 
Nukem 3D》;， 而 令 FPS 走 入 
新 纪元 ， 成 为 真正 的 全 立体 游 
戏 的 却 是 《Quake》 不 过 真 
正 开 始 使 用 专门 立体 效果 ， 需 要 支持 3D 显示 卡 的 游戏 就 是 
《Quake 1 川 》; 第 一 套 以 纯 多 人 对 战 作为 开发 目标 的 是 《Quake 
111》 而 第 一 个 完全 免费 ; 由 商业 团体 开发 的 大 型 完整 游戏 则 
是 《Return To Castle 
Wolfenstein》; 最 近 《Doom 
111》 则 成 为 了 首 款 完全 使 用 全 
即时 光源 开发 的 游戏 。 大 家 
可 以 看 到 id Software 在 游 
戏 界 面 实 在 是 功 不 可 没 ， 推 
动 整 个 游戏 界 技术 及 概念 发 
展 的 开发 团体 。 








而 在 众多 id Software 开发 的 游戏 当中 ， 影 响 最 深远 的 
就 是 《Quake 1I》.《Quake 1l》 的 游戏 引擎 相信 是 现今 世界 
上 最 广 为 游戏 使 用 ， 就 算是 这 

个 世界 上 最 多 MOD Gamee 的 
《Half--Life》， 其 开发 引擎 也 
是 改良 自 《Quake 1I》。 提 到 
MOD Game,，f《Quake 川 》 也 
是 第 一 款 开 放 游 戏 引 擎 供 使 用 
者 开发 第 三 者 程序 ， 也 即 是 
MOD Game 的 游戏 ， 这 一 个 
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EMUNEXI 











人 的 一 生 要 接受 许 许多 多 的 考验 ， 也 许 高 考 就 是 
第 一 个 比较 重要 的 考验 吧 。 


但 人 生 也 不 单 只 有 这 一 次 考试 哦 ， 所 以 只 要 自己 
尽力 了 就 可 以 了 。 上 毕竟 往 后 还 有 很 多 路 等 着 我 们 去 走 
的 。 


在 此 希 记 大 家 都 有 一 个 轻松 愉快 的 假期 ， 尽 情 投 
入 夏天 的 怀抱 吧 ! 


本 期 一 如 既往 地 为 大 家 带 来 丰富 的 音乐 大 餐 。 有 大 热 的 
《死神 BLEACH》TYV 片 OST ， 还 有 人 和 气 长 久 不 豪 的 安达 充 
作品 《Touchy》 的 角色 专辑 。 还 有 最 新 细 碟 一 一 《 甲 贺 忍法 
帖 》 的 OP Single 。 


一 护 ， 加 油 ! ! ! 一 一 《BLEACH 0ST》 
发 售 日 : 2005 年 5 月 18 日 
碟 号 : SVWC--7253 
售 价 : 3000 日 元 


除了 能 够 看 到 灵 娥 ， 别 
无 是 处 的 普通 高 中 生 一 一 累 
崎 一 护 有 一 天 选 后 了 一 名 少 
女 ”， 接 着 人 生 就 发 生 了 很 大 
的 转变 。 自 称 为 死神 的 少女 
一 一 梧 木 路 奇 亚 ， 追 着 被 称 
作 虚 的 恶 灵 突 然 出 现 到 了 一 护 面前 。 由 于 一 护 的 灵 力 很 高 ， 
他 就 成 为 了 虚 下 手 的 对 像 。 身受 重伤 的 路 基 亚 无 法 解决 恶 灵 ， 
不 得 已 只 有 把 死神 的 能 力 分 给 一 护 ， 成 为 死神 的 一 护 与 失去 
死神 力量 的 路 奇 亚 就 一 起 开始 了 新 的 战斗 …… 获 得 本 年 度 
-小 学 馆 漫 画 赏 (一 般 少 年 部 门 )” 的 大 热 作 品 ， 终 于 活跃 在 
电视 中 了 ! 而 音乐 方面 更 是 由 曾经 负责 过 《新 世纪 福音 战士 》 
的 本 寓 诗 郎 担当 ， 所 以 关注 这 部 动漫 作品 的 你 ， 绝 对 不 能 错 
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过 本 专辑 哦 ! 
经 典 就 是 经 典 一 一 《上 杉 达 也 .Touch .in.Memory》 
发 售 日 : 1987 年 2 月 21 日 
一 全 号 : D32A--0272 
售 价 : 3200 日 元 


安 达 - 充 -老师 -的 杰作 
《TOUCH》 可 谓 是 其 创作 生涯 
中 最 高 的 一 座 里 程 碑 了 ， 这 人 么 
多 年 来 不 仅 推出 了 文库 版 、 普 
通 版 等 多 种 版 本 都 销售 一 空 ， 
以 《TOUCH》 为 主要 内 容 的 


廉价 版 杂志 也 是 大 卖 特 
卖 。 日 前 ， 小 学 馆 方 面 宣 
布 ， 将 从 6 月 16 日 起 发 售 
《TOUCH 完全 版 》 漫 画 单 
行 本 ， 当 时 连载 时 的 彩 
色 、 双 色 稿 件 都 将 完全 再 
现 。 而 在 等 单行 本 的 同 
时 就 让 我 们 重 温 这 张 专 
辑 来 解 解 饮 吧 ! 专辑 里 面 
的 歌曲 全 部 由 上 衫 达 也 演 
唱 ， 当 然 也 就 是 其 配音 演员 三 矢 雄 二 唱 的 啦 .。 三 矢 兄 的 声 线 
用 来 配音 是 超一流 的 ， 但 至 于 唱歌 嘛 ”还 是 让 各 位 自己 体 
会 了 ;- 输 丛 -一 O- 


火影 以 外 的 忍者 一 一 《 甲 痪 忍法 帖 OP Single》 


由 著名 的 小 说 家 山田 风 太 郎 先 生 创 作 的 忍者 小 说 名 作 
《 甲 损 忍法 帖 》， 日 前 被 时 蓝 的 进行 了 漫画 化 ， 单 行 本 第 1 卷 
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已 经 上 市 ， 漫 画作 者 是 浅 田 袖子 
先生 。 推 出 下 V 版 后 好 评 不 断 ， 而 
由 千 叶 道德 演唱 的 这 首 OP 也 非 
常 好 听 。 


:者 7 
坝 时 计 胖 ; 人 JJ 


心 水 推介 Ronan Keating 一 一 《Long Goodbye》 


一 首 爱 情 离别 的 伤感 乙 午 FA 

作 , 在 Ronan keating 深情 ” 医 六 
演绎 下 ， 那 种 爱 到 深 处 却 放手 
的 心痛 表现 的 淋漓 尽 致 ， 唤 起 
每 一 个 经 历 过 爱情 离别 的 人 
的 心底 尘封 许久 的 伤感 和 共 
鸣 。 音 乐 开 头 和 中 间 穿 插 的 钢 
琴 声 ， 清 新 简单 却 将 这 份 伤感 
推进 的 更 深入 。 音 乐 的 打动 人 
心 可 能 是 因为 旋律 ， 那 是 一 种 








SNITLV3、 


流行 ， 而 另 一 种 却 是 某 个 时 候 某 个 场景 某 一 普 歌 突然 触及 内 
心 深 处 的 某 二 根 敏 感 的 弦 ， 伤 痛 和 音乐 此 刻 共 鸣 


“我 要 替 月 行道 ， 警 恶 惩 
奸 ! ”是 不 是 觉得 很 有 亲切 感 
哦 ， 没 错 ， 她 就 是 我 们 的 “ 美 
位 汪 二 二 
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在 登 过 了 Haze 的 接力 棒 后 
Aaron 的 第 一 个 大 举动 就 是 在 0 ， 
96u1 中 加 入 Model 3 系列 基板 的 主 
CPU 一 一 PowerPcC 的 动态 重 编 
至 此 ，Model 3 模拟 的 CPU 核心 已 
进入 完备 阶段 。 

测试 结果 ， 运 行 速度 并 没有 
什么 差异 ， 即 使 是 在 全 3 D 加 速 的 
Super Model (Vilinde 的 Model 3 
模拟 器 ) 下 运行 仍然 很 慢 。Sixtoe 
解释 说 虽然 CPU 问题 已 经 解决 ， 但 
是 要 模拟 强劲 的 3D 图 形 必 片 阻 得 六 让 全 二 人 
了 速度 的 提升 。Belmont 坦言 “10G CPU 需求 ” 无 法 避免， 不 
过 对 Konami 的 PowerPcC 游戏 却 是 效果 显著 ，Gradius 4 标题 
画面 的 运行 速度 快 了 超过 一 倍 。 








天 子 杂 “天 万 忆 ” 态 厚 匹 

中 国 玩 家 对 这 个 麻将 游 
戏 的 怀念 程度 可 谓 无 出 其 右 ， 
然而 一 连 串 对 “天 开眼 ”的 相 
关 请 求 ， 却 使 得 Haze 开始 审视 
可 能 潜藏 在 这 些 请 求 背 后 的 利 
益 动 机 …… 他 的 出 发 点 是 : 过 多 的 请 求 ， 意 味 着 这 游戏 可 能 还 
在 市 场 活跃 ， 或 者 盗版 商 希望 再 发 行 来 件 利 。 而 对 D yn a x 游戏 
的 请 求 ， 实 在 是 太 多 了 。 在 H a z e 眼中 ， 作 为 世界 上 街机 盗版 








EMILUINFEXI 








中 心 的 韩国 (而 不 是 很 多 人 认为 的 
er 村 中 国 ， 中 国 仅 仅 以 Ne o g ee 的 破解 


天 


麻将 游戏 经 过 h a ck 之 后 被 重新 包 
晒 性 装 成 DVD 贩卖 。 


Haze 的 观点 不 能 不 说 没有 结 
合 国情 ， 不 过 客观 的 情 咒 是 ， 这 个 
麻将 游戏 的 CPU 核心 模拟 还 没有 开发 出 来 。 





AIesa Techn 
与 算 下 从 


作为 同 世嘉 五 代 系 统 互 换 和 瑟 产 民 于 天 产 避 
的 Mega Tech， 还 有 相当 一 部 “| 本 7A|| 下 站 人 


分 游戏 不 能 运行 ,Haze 认为 是 三 YSTEIM 
菜单 系统 的 问题 。 eye 
Mega Tech 的 模拟 分 两 部 分 : 菜单 处 理 一 一 使 用 SM S 的 


硬件 处 理 (过 80 ) ， 游 戏 部 分 则 使 用 MD 的 模拟 来 代替 。Haze 并 
不 知道 MD 的 模拟 能 正常 维持 多 久 。 





Dasytoma LSA 2 


不 久 前 
Vlinde 宣布 找到 
梦游 美国 2 的 材 
质 不 能 显示 的 原 
因 ， 但 是 还 未 找 
到 解决 办 法 ， 现 


FMILINEX 1 


































在 看 来 是 保护 板 的 问题 。 它 每 次 解密 一 段 代 码 ， 以 次 建立 一 个 表 ， 
游戏 根据 表 中 数据 上 传 材 质 到 30 硬件 。Elsemi 提议 写 一 个 木马 ， 输 
出 解密 后 的 数值 ， 应 该 不 是 难事 .。 在 Zero Gunner 中 ,Elsemi 正 
是 这 样 把 数值 和 密 钥 发 送 到 保护 板 ， 然 后 读 回 处 理 结果 的 。 


WwW/rva VonmPmo 太 驱 久 


人 们 对 这 第 一 个 System 22 
模拟 器 还 念念不忘 ， 尽 管 距离 最 
近 发 布 已 近 两 年 ， 尽 管 Mame 也 达 
到 了 它 的 程度 Belmont 和 Viva 
Nonno 作者 还 有 联系 ， 透 露 后 者 
自 模 拟 器 放出 以 来 依旧 做 着 很 多 
改进 工作 ， 不 过 是 会 继续 公开 发 布 ， 还 是 仅仅 自 絮 ， 就 没有 
表示 了 。 


户 s/kyro SR2 驮 7 


这 块 拥有 众多 射击 名 作 的 系统 
驱动 即将 增加 两 个 游戏 : ”Tetris 
the Grand Master 2" 和 "Tetris 
the Grand Master 2 Plus'。 这 是 
属于 ” MAME Targets” 网 站 上 由 
Goodwraith (Randy) 主持 的 ” 
Dumping Project” 项 目的 最 新 战 利 
品 闻 一 


负责 购买 的 成 员 一 一 两 位 狂热 
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EIMLUINEX I 











的 方块 爱好 者 直言 这 完全 因为 Zinc 模拟 了 TGM ， 使 他们 产生 
了 动力 。 作 为 回应 ，Belmont 透露 TGM 2 可 直接 用 到 当前 的 
SH2 驱动 中 ，SH2 的 主刀 人 Tourniquet ( 即 Paul) 也 已 经 提 
交 最 近 所 有 S H 游戏 的 图 像 / 音乐 问题 修正 并 被 包含 ， 但 是 声 
音 还 存在 缓存 过 载 的 问题 ， 图 像 方 面 ， 则 只 修正 了 Sol Divide 
的 一 个 有 问题 画面 . 


V560 记 棺 双 入 炊 


这 块 Nec 的 蕊 片 是 System 
32、SSV 和 Seta 基板 的 主 CPU ， 
与 V30 一 脉 相 承 。 由 于 Intel 状 告 
V60 技术 上 侵权 ，Nsec 不 得 不 把 相 
关 文 档 释 数 销毁 。 目 前 V60 的 时 
钟 速度 不 正常 ， 原 因 是 指令 时 序 ”国王 
无 从 得 知 ， 只 得 靠 人 手 调 整 周 期 “区 寺 有 沁 
数 来 维持 开发 。 对 于 dev 来 说 ， 能 
够 知道 仅仅 是 指令 的 名 字 都 已 是 
十 分 的 幸运 。0.96 中 abort 过 程 
调用 的 移 除 也 是 无 奈 之 举 一 一 对 
这 个 操作 码 的 用 途 还 一 无 所 知 。 
即使 景况 艰难 ，Haze 还 是 使 SSV 的” Sexy Reaction 2” 
运行 起 来 了 了， 当然 ， 图 形 缺 失 、 不 可 玩 。 
















MAAME 林 往 末 肪 太 玫 忱 


在 最 近 Mr， Goodwraith 
的 ”Dumping Project” 宣 布 亮 
得 的 一 批 基板 中 ， 有 一 款 比 较 


EIMIUNEXIT 














特殊 的 游戏 ， 这 款 名 为 "X The Ball'" 的 足球 游戏 由 Rare 出 
名 ， 使 用 打印 票 作 为 游戏 奖励 ， 积 攒 一 定数 量 后 可 兑换 奖品 . 
Raz 纳闷 既然 这 游戏 的 主旨 是 赢 取 奖 票 ， 不 是 应 该 归 类 为 财 
博 游 戏 吗 ? Belmont 解释 他 们 判断 一 个 游戏 是 否 赌博 性 质 的 
依据 是 : 看 它 是 考察 游戏 者 的 技巧 ， 还 是 在 DIP 开关 中 有 “每 
投入 n 个 代 币 就 出 奖励 ”之 类 的 设 定 。 出 票 游 戏 属于 前 者 。 
Aaron 也 指出 ， 几 乎 所 有 Incredible Technologies 出 品 的 8 
位 游戏 都 使 用 出 票 系统 ， 换 言 之 也 是 Mame 所 接纳 的 。 


TA/TO JC 天 纺 


这 个 系统 使 用 68040 作 主 CPU， 
上 面 有 Taito 名 作 ” 电 车 De Gol” 系 
列 。 勤 备 聪 颖 的 Ville 希望 模拟 68040 ， 
使 “电车 ”能 够 运行 。JC 系统 几乎 就 
是 典型 定制 芯片 的 聚集 地 ， 幸 好 dev 
对 各 个 总 片 已 有 开发 基础 : Ville 打算 
扩展 现 有 68020 核心 模拟 68040 ， 两 者 
主要 区 别 是 040 的 MMU 和 FPU:， 保 
护 芯片 是 MC68HC11，Ville 说 里 面 根 
本 没有 内 部 Ro m ， 核 心 代 码 已 经 提交 





并 被 加 入 ; E07--11 本 质 上 是 
一 块 标 准 的 TMS32031， 后 者 
已 被 模拟 ; 声音 系统 同 F 3 是 
一 摸 一 样 一 一 “音响 专家 ”REB 
列举 他 在 M 1 中 的 成 果 来 表 
明 . 


小 道 消 息 ,， 不 可 尽 信 ! 
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以 ”Raiden Fighter” “起 家 ”的 Ville 最 近 风 头 一 时 无 
两 , 除了 Model 3 等 数 个 大 项 目 外 ， 最 近 还 钻研 了 Konami 的 
FireBeat 系统 。 如 果 还 是 以 前 Haze 当家 ， 这 个 系统 育 定 还 
不 会 加 入 到 Mame 中 去 ， 不 过 现在 换 了 Aaron ， 有 具体 各 种 政 
策 还 没 确定 ， 一 切 都 有 可 能 呢 ， 不 过 Galibert 将 之 视 为 洪水 
猛兽 . 


7z/p 尽 元 用 天 MAAME 却 茶 


Haze 在 论坛 上 宣布 ， 和 将 
ban 掉 一 个 支持 7zip 格式 读 取 
的 改版 一 一 Mame--7z 的 相关 
资源 ， 原 因 并 非 7zip 本 身 ， 而 
是 它 同时 发 布 各 种 Bios Rom 
资源 ， 不 过 7zip 在 dev 中 也 是 
不 受 欢 迎 的 . Aaron 解释 了 
Mamse 将 不 会 支持 ZIP 以 外 上 讨 
缩 格式 的 原因 : 首先 ZIP 免费 ， 对 交互 平台 具有 良好 支持 ， 而 
其 他 格式 不 是 专 为 某 个 平台 开发 (7 zip )， 就 是 独 有 的 
(RAR); 第 二 ,dev 并 没有 动机 去 加 入 其 他 压缩 格式 ， 这 只 
会 令 Mamse 的 核心 更 加 复杂 。 





已 量 
坟 
更 二 下 或 外 本 SS 本 “7 


事实 上 ， 随 着 
Mamse 所 支持 的 Rom 
增多 ， 使 用 其 他 压缩 
格式 所 能 多 挤 讨 的 
百 分 之 几 的 压缩 率 
作用 实在 是 微乎其微 了 。Belmont 预计 CHD 的 数量 将 很 快 翻 
番 ， 继 承 Z1IP 的 完整 性 是 当仁不让 。 


小 道 消 息 ,， 不 可 尽 信 ! 
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EMILINEXI 

















ENCD15A 
EN 游戏 基地 
超 任 经典 RPSG 巡礼 
时 空 勇士 . zip 
炒 战 十 部 .去 四 
时 空 乙 旅 .zip 
圣 剑 传说 3. zip 
天 地 创造 . zip 
当 漫 传说 3. zip 
勇者 斗 恶 龙 6.zip 
幕末 降临 传 Oni. zip 
神秘 的 约 柜 . zip 
幻想 传说 . zip 
星海 传说 . zip 
电子 游戏 史上 最 伟大 的 30 
个 秘籍 
F 人 
塞 尔 达 传 说 . zip 
洛克 人 .zip 
超级 马里 奥 兄 弟 3. zip 
超级 马里 奥 兄 弟 . zip 
玫 斗 罗 . zip 
已 三 已 
龙 之 战士 .zip 
塞 尔 达 传 说 : Link to 
the Past.zip 
星际 火狐 .zip 
街头 霸王 2. zip 
街头 霸王 2 Turbo:zip 
洛克 人 X.:Zi 
最 终 幻 想 6. zip 
超级 银河 战士 . zip 
己 S 
山 背 赛 车 .zip 
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EIMIUINEX IT 


恶魔 城 : 月 下 夜 想 曲 . zip 
N64 
马里 奥赛 车 64. zip 
超级 马里 奥 64 . zip 
MD 
梦 义 之 星 2.zip 
漫步 经 典 
captcomj.zip 
captcomm.zip 
原创 工作 室 
AlienSwarm-v12.zip 
007 Quakell-Time Goes 
Backwords.exe 
超级 忍 3 
超级 忍 3.zip 
新 作 强 效 
NGCD 
拳 王 96NeoGeo 典藏 版 . 
ZIp 
GBA 本 月 新 作 
2001 一 Kawaii Pet Game 
Gallery 2 (J) .zip 
2002 一 Kawaii Koinu 
Wonderful (J) .zip 
2003 一 Wanko Mix 
Chiwanko World (J) .zip 
2004 -- MADAGASCAR 
(U) .zip 
2007 一 Lego 2in 1-- 
Bionicle and Knights Kingdom 
【 蕊 ) 了 个 
2005 -- Metal Max 2 Kai 
Version 1.1(J) .zip 
MAME096u4 
系 之 谱 





TY 


如 
PP 7 站 
人 十 二 上 3 
芭 


系列 游戏 
MDCD 
Shiningforce cd.exe 
MD 
shining_ force () [1 
Zip 
shining.- force gaiden -一 
fins conflict (站 .zip 
shining force ii 一 
return of the“ king (7 [TI] .zi 
GG 
shining force_ gaiden 
0) [与 .zip 
shining force gaiden -一 
final Conflict (ij) .zip 
shining force gaiden ii 
(j) . Zip 
shining force ii 一 the 
Sword of haiyai(ue) .zip 
对 应 模拟 器 
MD . zip 
GG.zip 
蕊 小 包 
游乐 园 
甲 贺 忍法 帖 
原声 大 碟 .--. [BLEACH. 
Original.Soundtrack .|] .专辑 
上 杉 也 .Touch.in . 


Memory 


EMU 
掌 机 
VisualBoyAdvance--1.7.2. 
Zip 


PSP 上 的 软件 及 模拟 器 





相关 
PS-bios .zip 
neoge0.zip 
最 新 DUMP 的 GBA bios. 
Zip 
PS2--bios 
scph10000 .zip 
scph39001. zip 
SCPH50003.zip 
街机 
nebula224. zip 
MAME 
mameplus-0.96u4-bin.exe 
家 用 机 
Project64 1.6.exe 
记名, ZI 


ePSxe 1.6.0 All in one 
pack Vv4 简体 中 文 版 .exe 

CH-SSF_007_alpha_R6. 
ZIp 

PS2 模拟 器 

PCSX2=-0.8.1.Zip 

pCSx2SSE2-0.8.1.zip 


ENCB15B 
PRtype.exe 
街头 霸王 
3D 
2D 
NEBULA 
MAME 


原创 工作 室 。 二- 志 


NDS 游戏 Fom 
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订阅 《 模拟 EMUNEXT 》 第 ”月 号 至 第 ”月 号 共计 期 
[ee 
人 银行 汇款 开户 行 : 中 国 农业 银 行 广州 市 洛 溪 办 事 处 


请 填 妥 表格 ， 寄 回 本 杂志 社 ， 或 传真 此 表格 至 020--84163758。 
详情 请 联络 : 020--84163758 


如 以 传真 订阅 ， 请 幻 再 邮寄 ， 以 免 重复 


二 有 


EMIUINEX 1 




















四 四 四 四 于 于 图 所 


最 实用 的 专业 课程 
权威 的 国际 技能 认证 

强大 的 游戏 开发 引擎 技术 

不 需 任 何 电 脑 程 烃 验 
Step by step 的 教授 
制作 属于 你 自己 的 电脑 游戏 
有 了 头 学制、 学费、 师资、 课程 等 未 故事 写 ， 
坑 保 证 数学 质量 ， 和 下 中 生 晤 贡生 光合 则 | 


额 满 即 止 。 


及 AHID 





出 凤 山 .ELINEXT.COPm 








和 SS 最 新 到 作 













2 1 1YA 
了 《过 灶 
站 - 0 5 
和 3 Wan 






R-type Delta 完 整 I1380 ”NGCD- 产 王 9 


EDUROmL 光碟 内 容 


- [新 作 强 效 ] - 


6NeoGe0 典 藏 版 










超 任 经 典 RPG 巡 礼 
2001- Kaowaii Pet Game Galery2 ”|R-type Delta 完 整 1SO 
2002 - Kawaii Koinu Wonderful 友 漫 步 经 典 - 名 将 
2003 - Wanko NMix Chiwonko World 
2004 - MADAGASCAR 
2005 - Meial Max 2 Kai Version 1 
2007-Lego2in1-Bionide and 
Knights Kingdom 





-~ [ETC] - 





甲 贺 忍法 帖 OST 


附送 副刊 


- [EN 游戏 基地 ] - 
电子 游戏 史上 最 伟大 的 30 个 
秘籍 游戏 集 





超级 妨 3 代 
- [ 系 之 谱 ] - 











ISBN 7-900382-08 - 


册 山 


91787900I38 2? 


PC 应 用 技术 -35 


SBN : 7-900382 * 放 J 
员 下 7-900382-08-9 光盘 定价 : 人 民 币 13 元 
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